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CART, 


TOMADA — Porque pa fonte do Super 
NES os pinos são um major que o outro? Preciso 


forcar a entrada deles na tomada, Isso náo pode 
estragá-la? 





RODRIGO M, SANCINETTI 
Bauru, SP 


No Japao e Estados Unidos, as tomadas de 
energia elétrica das casas possuem buraqui 
nhos de tamanhos diferentes para diferenciar 
os pólos:da corrente elétrica. É por isso que as 
tomadas dos aparelhos elétricos fabricados 
nestes paises têm um pino: maior que o outro, 
As tomadas de eletricidade aqui do Brasil não 
estão preparadas para aceitar este tipo de en- 
caixe. Em vez de forcar a entrada da fonte do 
seu Super NE 
use um benjamim como adaptador. Benjamim é 
aquela pecinha que permite a ligação de até três 
aparelhos elétricos na mesma tomada. Gom uma 
chave de fenda bem quente, derreta o plástico de 
um dos orifícios da peça para alargá-lo. Mas 
antes de ligá-lo à tomada na parede, é claro: 


ANÚNCIO Qono custo para publi- 
car um anúncio na AÇÃO GAMES ? 

MARCOS L. AREIRA 

Fortaleza, CE 

Se você está querendo anunciar em nossa 









5, O que não é nada aconselhável 


seção de classificados, basta mandar uma carta 
pra gente. A publicação é gratuita. Para anúnci 
os comerciais (de: locadoras, por exemplo), é 
preciso consultar a tabela de preços da editora 
através do telefone [011] 211-7866, ramal 314. 


NÃO RODOU Depois de muito 
esforço, comprei um cartucho Airton Senna's 
Super Mónaco GP 2. E qual foi a minha decep- 
сао quando, ao colocá-lo em meu Mega јаро- 
nês, surgiu a desconcertante mensagem: “This 
Cartdrige has been developed for use in: North 

















and South America (except Argentina, Paraguai 
and Uruguai), It cannot be used with hardware 
units for sale outside these areas". O que signi- 
fica isso? 








ROBSON A. VERAS 

Rio de Janeiro, RJ 

Pode tratar de ir trocando este cartucho por 
um japonés, Robson. De uns tempos para có, a 
Sega decidiu diferenciar os consoles japoneses 
dos americanas de modo que eles só aceitem 








games vendidos em seus países de origem. Esta 
atitude é para impedir que os games japoneses 
sejam usadas nos Estados Unidos e paises da 
America Latina e vice-versa. A decisão de colo: 


car. circuitos de proteção nos: consoles: tem 





provocado muita polêmica. mas é um direito 
da Sega, de qualquer maneira. Das próximas 
vezes, fique ligado neste detalhe, ok? 


XT OU AT? Quacadiserençaentre 
estes dois tipos de PC? 

MIGUEL O.S. MACIEL 

Caicara, MG 

Existem; várias diferenças técnicas entre 

estas duas categorias de computadores. Só para 

você entender e não ficar com mais dúvidas, 

tem uma capacidade de 

processsamento de 16 bits, enquanto o AT tem 








saiba que o) 


32 bits. Como você vê, o AT é o computador 


com maior velocidade e | poder de 


processamento entre os dois 


ME TIRA O TUBO  Escutei un 

papo de que videogame estraga o tubo de ima- 
gem da TV, É verdade? 

MARCOS ANTÔNIO A. SILVA 

João Pessoa, PB 

Se isso fosse verdade, Marcos, à AÇÃO 

GAMES teria de trocar de TV todos os meses, 

pois a nossa fica ligada o dia inteiro com games 





rolando. Vocé só corre o risco de estragar a tela: 









ACÁO GAMES 
Segáo de CARTAS 

Av. Nações Unidas, 5777 
2.º andar - São Paulo - SP 


(6870718191819) 





de sua TV se deixar o videogame com um 
imagem. parada por mufo tempo ~ horas e 
horas a fio. É que a camada de fósforo que 
reveste q: parte; interna: da tela: pode ficar 
“marcada” pelos traços de uma imagem per 
manente, Mas nem estas macas são capazes 
de comprometer o funcionamento do aparelha 


TRUQUES Donde vêm estas senhas 
códigos, passwords e outros truques para ga- 
nhar invencibilidade, seleção de fases etc? Eles 
são definidos já na etapa de desenvolvimente 
do jogo. ou são furos dos programas, que os 
especialistas ficam procurando até encontrar? 
EDIMILSON CAXETO 
SP 
elogios e 
também porabenizamos vocé pela ótima rede 
ção de sua carta. Senhas, códigos, passwords e 
outras coisas que adoramos dar para os nossos 
leitores têm várias origens, Boa parte delas já é 
incluída nos programas propositalmente e 
divulgada quando o produtor do software ju. 
gar mais conveniente. Isso funciona como uma 
estratégia de marketing: quando você pense 
que já sabe tudo sobre a jogo e que ele já perdeu 
a graça, surge um, truque sensacional. para 
prolongar a vida daquele jogo. É claro que os 












Campinas, 
Primeiramente agradecemos os 














gomemaníacos mais fugadores descobrem es 
tes códigos antes da hora ~ por pura sorte ou 
insistência mesmo. E tem também o; tipo de 
passwords que as pessoas descobrem jogando 
até o fim e depois divulgam por aí, poupando € 
trabalho dos outros, 





RPG —Anorojogos do tipo RPG, mas si 
muita falta de locadoras especializadas. É 
difícil encontrar lugares, para comprar estes 
games. 





vocês não podem indicar algum? 
DANIEL |. DE ALMEIDA 
Sao Paulo, SP 
Com todo prazer, Daniel, Até agora, só sabe 
mos de uma única locadora com especializa 
çãoem RPG's, chamada California Games. Alé 
de possuir vários títulos do gênero para Supe 
NES e Mega Drive, a própria locadora elabi 
detalhados manuais para ajudar os jogadore 
A California também € um ponto de encor 
de toda galera que curte este tipo de game 
onde você pode trocar: muitas: informaçõe 
Anote aí o endereço: Rua Eduardo Souz: 
nha, 245, Itaim, São Paulo. 











CHEGOU O MELHOR 
INSTRUMENTO DE CONSULTA E 
PESQUISA DO MUNDO. 


* AS NOVAS FRONTEIRAS 

e OS NOVOS PAISES |. 

+ OS PROBLEMAS ECOLÓGICOS 
DO PLANETA. 


O) 


NAS BANCAS zx 





GAME GENIE 


SUPER PODERES PARA SEUS CARTUCHOS 








O GAME GENIE é um 
potencializador de jogos, que oferece super 
poderes para seus cartuchos, possibilitando 
a alteragáo das principais características dos jogos, 
através de efeitos especiais. O GAME GENIE possibilita: 


D INICIAR O JOGO NA FASE QUE DESEJAR 
»- VIDAS INFINITAS 

b» MAIS PODER 

>» MAIOR VELOCIDADE 

> MAIS ARMAS 

> SALTOS MAIS ALTOS 

b SEGURAR COM MAIS FORÇA 


>» Асотрапһа Мапиа! сот їпз\гисбез рага 
mais de 300 jogos 

> A tela de Códigos aparece no início de 
cada jogo e através do joystick você aciona 
a senha desejada 

> As alterações provocadas pelo 
GAME GENIE náo sáo permanentes e 
desaparecem quando vocé desliga o jogo 

> O desempenho do GAME GENIE depende 
da qualidade dos cartuchos que você utiliza 

п 





e P.2377ce P 01060-970 


LUE EE disposigáo 
æa o esclarecimento de quaisquer dúvidas. Escreva pra gente. 








ALPÃO DOS AO MAPPIN MESBLA STILL 












ZELDA 3 (Super NES) 


A procura do martelo já está me deixando de 
cabelos brancos, Pleeeease! Ajudem-me, Um 
abraço meu para toda a turma de pilotos. 
RAFAEL H. OLIVEIRA 
Americana ,SP 


Esperamos que esta resposta chegue a tem- 
po de evitar que vocé também fique de 
bengalinha. Pra comegar, pegue a Big key. 
Depois vá para o primeiro castelo do mundo 
Darkness. Entre, pegue a porta do meio e 
atravesse a sala. Chegando ao corredor, pegue 
a ponte da direita. Siga em frente e, passando 
a escada, vire à esquerda. Vocé vai encontrar 
uma passagem muito chata, onde o chào cai 
atrás de você. É preciso pegar uma caveirinha 
no começo desta passagem e jogá-la sobre o 
bicho que vem ao seu encontro. Saia da tela, 
entre novamente, pegue a caveira restante e 
atravesse com ela, jogando-a contra o segundo 
bicho que pintar. Depois siga à direita, entre no 
labirinto e procure pelo martelo num dos recan- 
tos do lado direito. 


SUPER MÔNACO GP 1 (Mega) 

Depois de ganhar o título de campeão no 
primeiro campeonato, não consigo evitar de 
perder, O que faço? 

THIAGO G. A. PIRES 
Botucatu, SP 





É, Thiago, depois de vencer um campeona- 
to as corridas ficam muito mais difíceis, pois 
seus adversários não dão moleza. Tudo que 
você pode fazer é usar a habilidade que adquiriu 
no primeiro campeonato, Boa sorte! 


Como faço para pegar a melhor equipe, a 
Madonna? Venci o mesmo rival duas vezes 
seguidas, mas não consegui uma equipe me- 
Ihor. Por qué? 

EDUARDO S. PENTEADO 
Sáo Paulo, SP 


Acho que vocé ndo entendeu bem a 
mecânica do jogo, Eduardo. Para conseguir 
uma equipe melhor, você tem de desafiar o 
piloto dela para uma corrida e vencê-lo. Aí 
vocé será convidado pela equipe, conseguin- 
do assim subir até a Madonna. Náo adianta 
ficar desafiando sempre o mesmo piloto ou 
equipes abaixo da sua, pois vocé nào progre- 
dirá desta forma. Também nào adianta desa- 





fiar uma equipe muito forte, pois dificilmen- 
te vocé a vencerá. 


BART SIMPSON VS SPACE MUTANTS 
(Mega) 

Para que servem a lata de Spray e o botáo 
C neste jogo? 
FABIO NEVES PUGLIESE 
Aguaí, SP 


Se vocé está mesmo a fim de debulhar este 
jogo, Fábio, recomendamos a leitura urgente da 
matéria sobre ele em nossa edição número 19. 
Lá tem tudo o que você precisa saber, Respon- 
dendo as suas perguntas, a lata de spray serve 
para pintar os objetos roxos como vasos, latas 
de lixo ou roupas. Já o botão C serve para usar 
os itens que você vai adquirindo, como os 
foguetinhos, bombas, ferramentas etc. 


STREET FIGHTER 2 (Super NES) 


Como fago para conseguir que meu jogo 
vire Champion Edition? 
PEDRO HENRIQUE C. GUERRA 
Belo Horizonte, MG 





A única característica do Champion 
Edition que está disponível para os cartu- 
chos de Super NES é a que permite usar o 
mesmo personagem numa luta (Ryu versus 
Ryu, por exemplo). Na tela em que aparece o 
nome Capcom, faça a seqüência , R, , L, 
Y, B, X e A. Pelo menos por enquanto, não 
existe código para lutar com os chefes. 





Gostaria de dicas sobre este supergame: 
quais os melhores golpes de cada lutador e 
que poderes eles têm. Ah, gosto muito da 
revista. 

EDUARDO HARTMANN 
Curitiba, PR 





Obrigado pelos elogios, Eduardo. Nós co- 
meçamos a falar sobre o Street Fighter 2 na 
edição 15 e não paramos mais.Vamos às 
dicas. Use a seguinte configuração: L, X, Y, 
A, ReB. Ea ideal para conseguiros melhores 
golpes. 


AÇÃO GAMES 
Seção 8.0.5. GAMES 


Av. Nações Unidas, 577/ 
2.º andar - São Paulo - SP 
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Ryu ou Ken - magia: meia-lua e botão de 
soco forte (Y); giratória: meia-lua e botáo de 
chute forte (B).Blanka - choque: aperte 
várias vezes; mordida: chegue perto do ad: 
versário e aperte Y. 

Divirta-se com essas minidicas e fique 
ligado, pois sempre pinta alguma coisa de 
Street Fighter 2 nas páginas de AÇÃO 
GAMES. 


MEGA MAN 2 (Nintendo) 
Preciso de uma ajuda.talvez uma senha 
para este jogo. 
VINÍCIUS TEIXEIRA 
Porto Alegre, R$ 














Seu desejo é uma ordem, Vinicius. Aí vã 
as passwords para todas as fases da primeire 
etapa do jogo; Toad Man A3, A5, A6, B1, Di 
E3; Bright Man A1, A3, A5, B2, D1, E3; Pharaol 
Man A1, A5, B4, C1, D1, D3; Ring Man A1, B4 
B6, C4, D1, D3; Dust Man A1, B4, B5, D2, D3, F2 
Dive Man A1, B4, B5, E2, E6, F3; Drill Man A1 
A4, B5, E2, F1, F3. Usando esta mesma ordem 
para enfrentar os inimigos, você vai ter sempri 
as armas de que precisa a cada estágio. 


YO-NOID (Nintendo) 


Caros colegas, preciso muito de truques 
para este jogo: selegáo de fases, vidas ou 
Continues extras. Por favor, náo me decepci: 
onem. 

VINÍCIUS T. DE CAMARGO 
Campo Grande, MS 











Bom, Vinícius, o único jeito de ter essas 
mordomias é usando um Game Genie para 
Nintendo. Espero que você encontre um aces 
sório destes com facilidade em sua cidade 
Vale a pena até comprá-lo, pois ele resolverá 
seus problemas com este e muitos outros 
games. No manual do Game Genie você va 
achar códigos para vidas infinitas, seleção de 
fases e megasaltos. Mas eles só funcionam 
acompanhados do aparelho, tá? 









ALTERED BEAST (Master) 
Por favor, preciso urgentemente de 
macetes para este jogo, 
MARCELO M. CALTABIANO 
Curitiba, PR 


Você teve sorte, Marcelo. Existem vários 
truques para facilitar sua vida, Para ganhar 
vidas extras, basta apertar os botões B e Sta 
ao mesmo tempo, durante a tela de apres: 
tação. Para selecionar uma das criat 
aperte A, B, C, e Start na mesma te 
apresentação. A melhor criatura do jogo 
dragão, menos para a terceira fase. Já para 
conseguir Continue, mantenha o botão A 
pressionado enquanto aperta o Start duas 
vezes. É isso. Boa sorte! 


















já tá no pedaco! 


ОС 


a fera dos videogames 







jotaesse 







qualquer fase. 


GENIECOM é o 
Mais, mais, mais completo de todos. 
muito mais e já vem com 2 joysticks 
prá você curtir. evideolink-comando à distância, 


GENIECOM vem com o exclusivo GAME GENIE. sem essa de fios 
Você multiplica muitas vezes as vidas dos seus e acompanha 2 fones de ouvido, só você 
cartuchos e os seus poderes, tornando-se um ouve as músicas e os ruídos 

SUPER CAMPEÃO. E pode começar o jogo em e manual com mais de 400 jogos 


COMPATÍVEL COM NINTENDO 


Chega de monotonia! Entre no time das feras! 








GE M tá esperando por você nas lojas mais quentes da cidade 




























Primeiro, a boa notícia: a Nintendo 
anunciou para o próximo mês o lança- 
mento, no Japão, do CD ROM para o 
Super Famicom. Agora a má notícia: ele 
custará mais do que 190 dólares, preço 
que a empresa havia divulgado meses 
atrás. Segundo a Nintendo, o preço será 
maior porque os primeiros jogos de seu 


CD ROM serão famosos. E jogo famoso Depois que um videogame faz sucesso, começam 
S tem direitos autorais mais caros. Só para a chover brindes transados com os heróis do jogo. || 
e- ler uma idéia, a própria Konami está de- Mas a maioria dos gamemaníacos nào sabe que 
H senvolvendo software para o CD ROM. muitos dos novos heróis já rolavam no Japão em gibis 
A fabricante também desistiu de usar e desenhos do cinema e televisão, antes de pintarem || 
um processador de 15 Mhz em seu novo arcade ou game. Por exemplo: Streeet Fighter foi 
0 aparelho, para que ele não ficasse ainda criado em cima de uma história publicada em 1984 
mais caro. Com todas estas modifica- pela revista Magazin, chamada Kung Fu Tao, na qual 
p ções, o preço final do CD ROM acabou o jovem Ryu conhece vários lutadores de outros 
T virando um verdadeiro mistério. Outro países num torneio em Hong Kong. 
enigma que está nos torturando são os E depois do sucesso em arcade, 
S nomes de seus primeiros jogos. Por en- choveram produtos: botons, cami- 
quanto, só se sabe que seráo cinco games setas, estojos escolares, além de 
para começar: dois RPGs e 3 de ação. O LPs e CDs com trilhas especiais. 
jeito é esperar até novembro. E o caso de New Age of Street 
Fighter - Special Version e 


Dramatic Concert. Criaram até 
um desenho animado para 
vídeo, com 30 minutos de 
duração. Mas não se ani- 
me: o desenho é muito mal- 
feito e a história não tem pé 


nem cabeça. 


Antes do arcade Street Fighter, houve outros Em cima, capa 
campeões de popularidade. Um dos primeirosgames um dosgibise, em baixo, cena 
produzidos para o SNES, o Area 88, nasceu numa do desenho animado Área 88. 
Tokohon, que são novelas especiais em quadrinhos. 
Depois pintou em três desenhos (Area 88- Acts 1,2 e 
3). que venderam muito bem no Japão, antes de virar game. 

E só para matar a curiosidade (e a saudade de alguns), o recordista na venda de 
brindes e outras cositas, foi o game Y's. Isto porque foi um dos primeiros RPGs 
realmente bons para videogame, com uma trilha sonora demais. 

Para dar uma idéia de como a moçada japonesa enlouquece, sempre que um game 
emplaca total as empresas de brindes chegam a lucrar até 40% mais do que o fabricante 
do jogo. É muito, não é? Eu, pessoalmente, gostaria muito de ter uma camiseta do Y's 
ou do Area 88, mas elas não são lançadas no Brasil. E pra bancar uma do Japão, pode 
crer, fica caro pacas! 


O game rolou aqui com o nome 
U.N. Squadron. Chocante, não? 














EM Mee E 


MS 








COMPARE SUA 
MELHOR MARCA 
COM AS DESTES 
FERAS 



















Sica deprimei- 
= está enlou- 
quecendo os ja- 
ponesesquetém 
em casa um PC 
Engine. 

Lançado pela Red Soft Company, promete ser o jogo com maior 
capacidade já lançado, uma vez que a caixa do CD informa que 
são “mais de 2 Gigabits (Uau! São 2000 Megas). Em Tengai 
Maxyou 2 o jogador tem de levar seu herói, Mandi Mar, a 
encontrar as duas esferas mágicas que juntas formam a espada 
| Tengai, única arma enviada pelos deuses para deter os dernó- 











на A A Р = 
FINAL FIGHT 4.220.853 | ficarco Hara SP 
GRADIUS 4.229.300 | Ricardo Hara. SF . 


mos que pretendem eliminar os humanos. Mandi precisa, ainda, f ШЫ 999.900 Dawis Ross. 5P0 Fabio Tutumi SP 
encontrar três poderosos guerreiros para ajudá-lo: um ninja, um M нина $ E oO Pa 
Ba sure Es lima] 

E a PIT FIGHTER 1.823.380 | povo ache se 

Com trilha sonora executada pela Orquestra Sinfônica de — F А КЫРЫП 
Tóquio, o novo CD vem com um marcador de tempo real. O Sl STREET FIGHTER 2 9.999.999 | 53 See rino H kussada HO 
recorde, че agosto, pera aum garoto де со 5% THE ADDAMS FAMILY | 38.023.650 | нозо в Possuelo. RJ 
3etonar Tengai em "apenas" 1 e noites reais de jogo. iS 
sex, ele passou 336 horas jogando de fato. 12 
















Tengai Makyou 2 já aparece nas listas dos mais vendidos. 

Acredite se quiser, ele até ganha de de Street Fighter 2 para 

- SNES, na preferéncia nipónica. E os primeiros CDs já comecam 

3 circular por aqui. E foi de um deles que nós tiramos esta foto 
gera você babar!!! 


99.152.500 


FANTASIA 10.015.009 | water Rapaio vr. mG 



















Fernado F Matias, SP 


299 
Marcos Y Nakagawa. SP 
KID CH 512.010 | oz Alves DF 
PIT FIGHTER 2.200.370 | Crares E Avia RS 


lio C. Claudio SP. 


JOGOS DE VERÃO (BMX) 












ad 




















Fabio Tutum. SP e Fernando F 
Matias SP O Manoe! C C. Olveira 
Fino SP. 
Bruno № 
Matias. SP 








т 
Dorem — eme [ues — — ] 





1.193.410 


859.000 
99.900 


André MF Freis. MG 









Cristiano S: Itam SP. | 
Danie! A. Morroni. SP | 








ACAO 


TOIT que damos o selinho “The Best of Ação Games” para 
Super Star Wars. O jogo é impecável. Visual chocante, músicas iguaizinhas 
as do filme, fases variadas, alto desafio... sem comentários, 'O:detalhismo 
do game chega a ponto de reproduzir o ruído do sabre de Luke Skywalker A ARM/ 
cortando o ar. É mole? Entre suas 13 fases, selecionamos algumas passa- Y + DIRECIONAL - ATIRA EM VÁRIAS DIREÇÕES 


gens importantes. E para não perder o hábito, que a Força esteja com você! B+ € QU y - ESCORREGA NO CHÃO 

ý B + 7 - RODOPIOS NO AR ( LUKE E HAN SOLO 
E PULO MAIS ALTO ( CHEWBACCA) 
ED AIR RN c -- 

















Luke inicia sua jornada sozinho A primeira fase é excelente 





mas conforme o jogo avanga surgem 
seus amigos: os robós C3P-O e R2D2 
Kenobi, Lea, Han Solo e Chewbacca 
Só os dois últimos participam direta- 
mente do jogo, e você pode trocar 
Luke por um deles no começo de 
cada fase, 


tre: o tiro em várias direções. 





especial cuidado com osbancos deareia 


movedica 












Nesta fase, o objetivo é chegar ao 
gigantesco tanque no deserto. Mas 
para isso é pr 








Sua maior dificuldade será passar 
por umas barreiras de raio laser, que 
se ligam automaticamente quando 
você chega perto. A solução, é atra- 





iso dirigir uma nave 
flutuante e limpar o terreno à frente, 


lotado de inimigos. vessar o local na base do escor 





SUPER STAR WARS 
Lucas Arts Entertainment 





Esta fase tem criaturas que, quan- 
eliminadas, deixam restos pega- 
sos. Vocé também vai encontrar 
aformas para saltar e, 





iitas 
tre elas, um truque muito bem 
scondido para acumular 99 VIDAS! 
Лһа só: 








Atravesse esta fase com 
Chewbacca, Ele tem o maior medi- 
lor de energia, e isto será muito útil 





























Seu objetivo nesta 
Raio Trator, que s 
para dentro da Est 


а г 






Agora, Luke sobrevoa a Estrela da 
Morte com s! X. Na pri- 













meira € prec destruir 20 
torres € aves 
mergulha num corre: 


çare explodir o pontc 
Império. 


é destruir o 
es espaciais 
la da Morte. Suba 
sempre acompanhando as plataformas 























MIGOS DA TELA 









AUMENTA O Т 
MEDIDOR DE 
ENERGIA 





RECARREGAM 
AS ENERGIAS 





FORTALECE 0 
TIRO DA ARMA 


INVENCIBILIDADE 
TEMPORARIA 


DETONA OS INI- 


MULTIPLICA 
OS PONTOS 





AUMENTA O 
TEMPO DA FASE 
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2 
У 
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Outra característica legal de Axelay é 
que ele agrada tanto ao jogador médio 
quanto ao fera. No modo easy são três 
vidas e seis Continues. Dá pra levar bem 
maneiro e ainda curtir o visual. No modo 
normal o número de Continues desce para 
quatro, e no hard, apenas trés. 


Quando você começa o jogo , seu arse- 
nal possui um canhão normal e mais três 
opções em armas especiais. A cada mu- 
dança de fase, ganha-se um novo arma- 
mento como bônus. Mas apesar de as suas 
opcóes aumentarem, vocé só pode sel. 
nar três armas no início de cada missão. E 
TE ERES 
perde também a arma que usava 








Primeiro você tem que desgarrá-lo, atirando conti- 





estiver solto, destrua a metralhadora dele. Qual 
е nd Vi 





Ro 















nuamente no cabo que o prende ao teto. Depois « que 


D 
Xe nsgeLBY E 
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Ao enfrentar a aranha, fique de longe. Ela lenta- 
rá alingl-lo com suas garras, soltará filhotes, 
vai apelar alé para uma teia que deixa você 
mais lento. Seu ponto vulnerável é o pontinho 
azul. Use a arma Straight Laser 














S RA 
alirando bolinhas pra cima de vocé. Depois transtor- 
ASA ЕТА 
cias das bordas. Na terceira etapa, que é a mostrada pela 
RU RS E UR PD 


mm 





0 lugar mais seguro para escapar dos ataques deste 
chefe é a superticie da água, do lado esquerdo da tela. 
Aarma Needle Crackers mostra uma incrível eficiéncia. 
para detoná-lo 


CONFIGURAÇÃO SUGERIDA PARA O JOYSTICK 
PEGA A ARMA DA DIREITA — 


SE VOCÊ TERMINAR O 
JOGO NO MODO 

. HARD, GANHARA A 

ULTIMA E MISTERIOSA 


ARMA DO GAME. 
ESTE DESAFIO E 
TODO SEU 


AXELAY / Konami 


1 jogador 






É COMO O GAME É DA KONAMI, 
TEMUMFINAL DIFERENTE PARA 
CADA MODO DE JOGO: EASY, 
NORMAL E HARD. SE O ESFOR- 
ÇO É MAIOR, O FINAL É MELHOR 





8 gigante lentará acertá-Io com suas máos, como se 
socé fosse um mosquito. Além disso, ele cospe bolas 
A EA EA 
TITS 





Primeiro, este chele o receberá com dois meteoros 
NN E AUS 
serseguindo vacé o tempo todo. Sua segunda forma de. 
ataque é mandar liros e raios em sua direcáo. Fique na 
savte superior da tela escapando da arlilharia e respon- 
fa com a arma Needle Cracker. O último truque do 
АТА ТААТ 
A ДШ ДАИ 
mais para 0 lado esquerdo, você consegue safar-se e, 
səs intervalos. soltar cargas de Needle Cracker no 
ER vulnerável dele é a saliéncia central 









Sabe aqueles filmes japoneses de 
luta entre monstros, onde um 
tenta acabar com o outro, 

mas acaba mesmo é destru- 

indo a cidade inteira? Pois é 
exatamente o que rola em 

King of the Monsters, versão 

de um jogo já conhecido para 

a galera do Neo Geo. Escolha 

um entre quatro adoráveis titãs 


e parta para a briga, pisando em prédios, 


destruindo pontes, jogando navios e a! 


tra seu inimigo. Jogando sozinho, você tem oito lutas (em 

fases diferentes) para sagrar-se Rei dos Monstros. Jogando contra um 
adversário, você pode escolher qualquer cenário e partir para a briga. Não é 
nenhum Street Fighter 2, mas diverte. Ainda mais se você curte monstros. 


Personagens e 
movimentos 


Beetle Mania é um besouro doido e 
chifrudo; Rocky, um gigantesco mons- 
tro de pedra; Astro Guy é um cara meio 
fantasiado, fazendo o estilo super-he- 
rói; e Geon é um tipo meio bestial. Todos 
respondem de maneira semelhante aos 
comandos de movimentos do jogo, que 
são os seguintes: 


A + Y - Dá um golpe de impulso no 
adversário (voadora, gravata ou chifrada, 
dependendo do personagem). 


B - Chute 


Y - Dá socos e pulo sobre o inimigo 
(quando ele está no chão, como na foto). 
Também agarra objetos no chão, e atira 
qualquer coisa que você pegar. 


Y+ B- Quando agarrado ao inimigo, você o 
joga de cabeça no chão . Quando longe do 
inimigo, joga magia. 

X - Para pular e agarrar objetos no ar. 
Para atirá-los, aperte Y. 





E E ee ui 
Vy -Aperte-ocontinuamente quando agar- 
rado ao adversário e vocé dará um abra- 


^t - Quando agarrado ao adversário, faz 
o pilão. 


Power, Power, Power 

Toda vez que você fizer um pilão, 
jogar o aversário de cabeça no chão ou 
der o abraço mortal, ganhará uma 
barrinha no seu medidor de power. 
Quando ele estiver cheio, seu monstro 
atinge um nível de força maior. Com 
isso, a mágica cresce de intensidade e 
faz muito mais estragos no inimigo. 


Golpe de misericórdia 

Mesmo que a barra de life do seu 
adversário esteja inteiramente vazia, 
ele não entregará os pontos enquanto 
você não pular em cima dele e ficar três 
segundos. Só com este nocaute forçado 
você será o vencedor. 


KING of the MONSTERS 
Takara / SNK 


GRAFICO | SoM | DESAFOO | DIVERSA! 
MER 








Para quem curte estes heróis dos quadrinhos, vê-los em ação 
num game é uma experiência interessante. Os cenários têm 
À tudo a ver com os gibis e as músicas são superlegais. Em 
à algumas fases não faltaram nem os famosos "Pow" e "Soc" dos 
quadrinhos. Spider-Man, e os X-Men batalham para se livrar 
do vilão Arcade, que tenta aniquilar a todos com armadilhas de 
videogame. Cada herói tem sua fase e habilidades diferentes. 
Agora, fique por dentro de alguns desafios do jogo. 








O game começa com o Homem-Aranha 
tentando encontrar seus amigos, que 
estão em poder de Arcade. Nesta fase 
labirintosa, é preciso colecionar o maior 
número possível de esferas vermelhas. 
Mas pegue apenas as que estão piscando. 






VUV L V EFEN E 


Wolverine é especialista em dar bifas 
nos inimigos, mas tem que chegar per- 
to deles, Ao enfrentar os palhaços gran- 
des, não use as garras: bata com socos. M 
6,0 desaparecer, os palhacoes deixarão 
um coração para recarregar energias. 






STORNI 


Basta usar o Direcional para fazer Storm 
nadar em todos os sentidos. Ela tem 
muito fôlego, mas não abuse: quando 
as bolhinhas estiverem acabando, suba 
à superfície para que ela tome ar. 


CYCLOPS 





Já deu pra sacar que Cyclops 6 o herói 
mais versátil. Em compensacao. sua fase 
é Uma pedreira, com perigos de todos | lee 
os lados. Ande só pelas plataformas, 
pois o chão da fase é mortal para ele. 





Сх ЛА ЛТЕУ Т 





Gambit é um jogador. Sua arma sáo as 
cartas de baralho, e seus inimigos, peças 
de xadrez. Faça-o pegar todas as estrelas 
que puder, e na hora em que a coisa apertar 
para o seu lado, use a magia — um poder 
que abre passagens e detona inimigos. 


== 
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SPIDER-MAN AND THE X-MEN 





















































Quando você esti- 
ver perto de uma 
esfera, o Spider- 
Sense ou "senti- 
do de aranha" irá 
avisá-lo 


Para alravessar as 
paredes, usea gar- 
raparaescavá-las, 
abrindo uma pas- 
sagem 


Dobjetivode Storm 
é destruir essas 
máquinas.Mas fi- 
que de longe, pois 
elas soltam esti- 
lhaços 


Paraatiraremvári- 
as direções, hasta 
pressionar Y junto 
com uma diagonal 


Na fase de Gambit, 
nãodápraficarmar- 
cando bobeira. Se- 
não, esta enorme 
esfera acaba alcan- 
çando o herói 


Ação 


ho 


PA 
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IN ARCADE'S REVENGE / 


Software Creations 


EIE 


1—5 


1 jogador 


ES 





Grudar nas paredes - 
Chegue perto com o 
Direcional 
Atirar teia nos ini- 
migos - Y 
Atirar teia no teto - X 
Aperte ^. para regular o 

comprimento da teia 








Soco - Y 
Pulo- B 
Soco para cima - X 
Mostrar as garras- A 


Para usá-las, use X 





Tiro - Y 
Nado - Direcional 





Tiro - Y 

Pulo - B 

Soco -X 
Chute - A 





Tiro - Y 
Magia - X 
Pulo - B 




















cão na preferência dos 
ѓасоѕ, o gênero luta de rua ganha 
1 game. Sonic Blast-Man é um 
1eMherói com poderes destruidores e 
Ipes atómicos — um deles tem a força de 
100 Megatons, imagine só. A quantidade 
de golpes é variada, mas o que certamente 


































lará aos fãs da pancadaria é o tama- ur 
o dos personagens, maiores até que os C 
de Street Fighter 2. O estilo deste jogo e 3e 


lembra muito o de Final Fight, com fases 
lineares, inimigos às pencas cercando você 
e chefes no final. 





| вето jagem dispara esse golpe mor 
T ril 
\ li é que ele tira energia. 





Fases de bônus 


Entre uma fase e outra, 

ma paradinha em estágios ônus que 

aumentam o seu poder. São cinco no total, 
ada um mais difícil que | 









PUNCH - Pressione o Y junto co 
atirando o adversário para ci 


[ SUGESTÃO DE CONFIGURAÇÃO | 
ESATIVA O SOCO-BOMBA— 


RODOPIO 










muito. cercado e quiser apelar, use o 
- -soco-bomba. Basta apertar o botão À e O - Aproxime-se de um 
esperar Sonic Blast-Man preparar o gol- i ou ajoelhado e aperte o Y. 
ре – ит tremendo soco no cháo, Seno ^ vocé pegará o cara e comeca- 
meio do caminho vocé mudar de idéia, com ele, fazendo-o de 





xri 
soco 
ATIVA O SOCO-B 


. basta pressionar R e o golpe nào sai. 
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SUPER NES 


Controle Direcional 


proporciona um controle direcional sen- 
Sível e preciso. Ele tem dois modos de 
funcionamento: 4 direções (em cima, em- 
baixo, direita, esquerda) ou 8 (incluindo 
também as diagonais). As opções sáo * 
selecionadas através de uma chavinha do 
lado direito do Direcional. 


Comandos 

Os seis botões de comando do Super NES 

(A, B,X, Y, ReL) estáo mais juntinhos neste 
joystick. Eles foram colocados numa posi- 

ção bastante confortável para o jogador, que [HE 
deixa a base da mão apoiada no joystick e | 
toca os botões com as pontas dos dedos. 


Três turbos 
As teclas verdes, do lado direito do joystick, servem 
paraa seleção develocidade dos comandos. Sãotrês 
opções de Turbo: 1, 2 € 3. Isso porque cada jogo 
responde de maneira diferente às velocidades. Basta 
programar um dos botões de comando para funci- 
onar no modo turbo e esquecer o resto. Agora, se 
você quiser moleza mesmo, O joystick oferece a 
possibilidade de programar um comando qualquer 
(tiro, por exemplo) para que ele funcione sozinho, 
como uma metralhadora desembestada. 


Câmera lenta 

Ao testar as possibilidades de programação do 
joystick, descobrimos que ele também faz o jogo 
funcionar em câmera lenta. Basta apertar o botão 
Start, junto com os turbos 1 e 2, para ver o curioso 
efeito de slow-motion. E locidade dificulta a 
aplicagáo dos comandos, 56 curtição. Сот 
ela você pode ver a movimenta os personagens 
quadro a quadro, e descobrir, por exemplo, que o 
hurricane ki e в 


STREET FIGHTER 2 0 turbo 1 é suficiente para 
transformar golpes como a rasteira Ken numa 
verdadeira metralhadora. De maneira geral, a 
jogabilidade desse clássico melhora muito 


Perfeito para jogos de luta, especialmente o SF2. As 
opções de 4 e 8 direções são um detalhe muito bem 
sacado. O turbo é indispensável, e a câmera lenta me 
deixou apaixonado. O único defeito que ele parece ler 
ts а. Masisso só uso prolongado 


Tadeu 


ACESSÓRIO 


A alavanca de bolota, no melhor estilo Arcade, 





Jogando em câmera lenta, você vai se deliciar 
com a complexa movimentação dos persona- 
gense curtir coisas engraçadas - como a pança 
que Dhalsin faz antes de soltar magia 


Colocar os botões R e L juntos é muito importan- 
te, pois há vários jogos em que você precisa usá- 
los. A programação do turbo para os botões é 
chocante. O fio que liga o joystick ao console é 
curto, mas pelo menos existe a opção de funcio- 
namento remoto. 

loiô 







ssório lem pe- 
os de borracha 





mesmo, é jo- 

gar com ele 

apoiado so- 
e os joelhos 
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"Wess 
TURTLES m 
no ar fica ui 
rápido e vo 
espaço de 


om 0 turbo 1, o golpe com SER 
laruga gira mais 


pes em menor 






A 


KING OF THE MONS omo esse jogo é 
lento, o melhor é usai to o turbo 3 para 
acelerar alguns golpe: onagens. Com 

om maior rapi- 
dversário 


o turbo, você també 
dez das pre 


pm 
mi 


low 371.1 


PRINCE OF PERSIA O modo 4 do Direcional é 
perfeito para este jogo, pois permite muito mais 
precisão nos saltos do personagem 


O joystick é perfeito não só para jogar o Street 
Fighter 2, mas também auxilia em muitos outros 
jogos. Acho que os botões poderiam ser um pouco 
mais baixos. Os comandos com o Direcional estão 
mais curtos e sensíveis, mas com um pouco de 
treino a gente pega as manhas 

Christian 


A OPINIÃO DOS PILOTOS 


ilhares de gamemaníacos em todo o mundo estáo estragalhando este jogo, que | 
há alguns meses passou a vir junto com o Super NES. Zelda 3 é uma inteligente | 
| mistura de RPG com ago, onde vocé explora castelos, labirintos, enfrenta у 
1 chefes poderosos e se fortalece com tens e pocdes. dedo enas pniximas | 


los fundos. O terceiro está E 
ETTA = 


E 
A espada, escudo e bumerangue es- 
tāo no castelo de Hyrule. Aentrada do 
castelo está sob uma moita do lado 
direito de sua muralha. Pegue todos 
os itens e depois saia com Zelda, 
levando-a até o Santuário. 


Estão no primeiro pavimento do 
Eastern Palace, à direita do Hyrule's 
Castle. A big key deste castelo tam- 
bém está no primeiro andar. 


Depois que você vencer o chefe do 
Eastern Palace e pegar o primeiro 
pingente, saia do castelo e pegue o 
labirinto à esquerda. Você achará a 
casa de Sahasrahla e ganhará 
Pegasus Shoes, um par de botas ca- 
paz de fazê-lo correr, derrubar inimi- 
gos e dar violentas trombadas. Para 
usá-las, basta manter o A apertado. 


Depois que você estiver com as bo- 
tas, vá até a biblioteca de Kakariko 
para pegar o livro verde. Dê uma 
trombada na prateleira para pegá-lo. 
O livro serve para decifrar enigmas. 


É muito importante pegar os três po- 
tes, que servem para guardar poções 
mágicas.Um está com o vendedor, na 
vila. Pegue o segundo no bar (aquele 
do velhinho sonolento), entrando pe- 


Numa das casinhas 

da vila há um garo- 

to doente. Depois 

depegarpelome- 

nos um dos po- 

tes, entre nesta im 

casa e o garoto lhe 
daráarede(bug-catchingnet). 
Comela, pode-se capturarfadinhas e 
guardá-lasnos potes, armazenando as- 
sim energias. 


Vocé ganhará a luva (power glove) no 
castelododeserto (DesertPalace).Com 
ela, pode-se remover as pedras peque- 
nas e até as grandes. 


Com a luva vocé poderá abrir cami- 
nho até a regiáo superior esquerda 
doreino. Continue sua busca entran- 
dona parte azul clara, que é rasinha. 
Vocé encontrará uma cachoeira 
(Zora's Falls). Ela pedirá 500 paus 
pelas nadadeiras. 


Duas árvores da floresta do flautista 
tém dinheiro escondido. Basta dar 
muitas trombadas nelas para acumu- 
lar até 999 rupees. 


9 leja no pró. reno captteto: 2 como pe- 


КАД Ко её Бага Dark 


опе 


conténeca 


World, 


esta aoentura. 


















































E TURTLES 4 


10 vidas! - Na tela cor-de-laranja, em que aparece 
o nome completo do jogo, pegue o controle 2 e 
use o velho e bom truque Konami: 1 ,*, 

€ ,3,€,3,Bea. Selecione Options com o 
controle 1. Aí é só aumentar o número de vidas 
(rest) para 10. Uau! 


TOP GEAR 

Pro-passwords - Se você quiser uma dose extra de 
desafio, use estas passwords para ir ao nível Pro: 
South America - Four Meg 

Japan - Legend 

Germany - The World 

Scandinavia - Letsrace 

France - Alchemy 

Italy - A Looper 

U.K. - Seasonal 


THUNDER SPIRITS 


Continues extras - Ligue o jogo, deixe o Demo 
rolar e aperte o Start para voltar à tela de apre- 
sentação. Daí,fique apertando o B várias vezes 
até a tela de apresentação desaparecer. Em se- 
guida comece o jogo e veja, com seus próprios 
olhos, quantos créditos você conseguiu. 





MACAO 





| 


Oanoé 1997. Acidade, Los Angeles. 
A barra anda pesada por lá: o pau 
come solto na cidade dos anjos. 
Gangues rivais combatem nas ruas e 
becos da cidade. Um clima parecido 
com o retratado em Colors, filme de 
Denis Hopper. Mas o filme em ques- 
tão é o próprio Predador 2. Otráfico 
de drogas assola as ruas. Policiais são 
1 mantidos como reféns pelos crimino- 
| sos. Uma série de assassinatos bizar- 


( ros e inexplicáveis assombram a po- 


| 
| 
| 














pulação. É nesse clima pra lá de 
apocalíptico que vocé, Tenente 
Harrigan, entra em cena. Sua missão 
é resgatar os prisioneiros, acabar com 
o tráfico de drogas e com as gangues, 
além de solucionar os assassinatos. 





Ele está de volta. Mais raivoso e destruidor 
do que nunca, o Predador está com sede de 
vingança. Sua mira multicolorida persegue 
tudo e todos. Não perdoa ninguém. Cuidado! 
ás de você, E é seu inimigo final. 
Nas 7 fases de Predator 2, você percorre 








Detone os inimigos e resgate os 
“| eterminar o game numa boa 





| - KILLERS 

| - CAMOUFLAGE 
| - LOS ANGELES 
| - SUBTERROR 


- TOTAL BODY 





78 


PEREDA 





ruas, metró, o topo de edifícios e outras pais 
gens urbanas. Sua verdadeira missão é soltar 
Os prisioneiros e encontrar a saída da fase, 
Mas como a vida em 1997 não é fácil, você 
não apenas resgatará os reféns. Terá de 
protegê-los da mira implacável do Predador. 


Você não pode deixar o Predador acertar 
os presos. Dois reféns atingidos no nível 
hard e você ganha um sonoro game over. 
Mas não se desespere. Afinal, há várias 
armas para ajudá-lo. Porém a mais fraca 
delas é ilimitada (a pistola com a qual você 
começa o game). Portanto, seja um bom 
destruidor e detone tudo na tela para pegar 
power-ups e ganhar armas extras. 

Predator 2 tem imagens digitalizadas no 
início de cada fase, som e música legais, mas 
não é um game nota 10. A ação é grande, mas 
um pouco repetitiva. Apesar de um pouco 
decepcionante, o game deve agradar quem 
gosta de jogos de ação e muitos tiros. 





Nāo deixe a mira vermelha triangular do Predador 
chegar aos reféns. Resgate-os antes do disparo final 





Siga as flechas para achar a saída. Atire nas portas 
para evitar que as balas cheguem até você 





ra 


Vocé comeca com uma pistola 
com tiros ilimitados. Todas as 
outras armas sáo limitadas 


tiros rápidos e fortes | 
tiros rápidos 


tiros muito rápidos mas fracos 
funciona como escudo 


para inimigos distantes 


ideal para acabar com o 
Predador 


é destruidora 





Não fique marcando! Após resgatar todos os re- 
féns, vá rapidinho alé a saída. Desapareça em dois 
tempos, senão... 


Para recarregar energia, pe- 
gue o colete ou a caixa de 
primeiros socorros. Ambos 
completam seu life e a caixa 
ainda dá uma vida extra 











DPredadorestáno canto direito, observando alen- 
tamente. Ele náo parece muito contente. Ao liber- 
Ber os reféns, você recebe um agradecimento: 


Acerte o caminhão para se habilitar a enfrentar o 
chefão final, o próprio Predador. Comece por um 
dos lados e depois acabe com os caras do meio 








Ele está chegando. Sua aparência é medonha, 
mas não é tão difícil assim acabar com ele. Seja 
rápido e atire sem parar. E depois? Depois, the end! 


PREDATOR 2 / Arena 


1 jogador 
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GRÁFICO 













` DOUBLE DRAGON / Ballistic 


DOUBLE DRAGON 


Mais um arcade faz sua estréia no Mega. Quando Double Dragon surgiu 
no fliper, há uns cinco anos atrás, causou alvoroço. Na época não existia 
Street Fighter 2 e Double Dragon era o arcade predileto da moçada. Para 
matar a saudade, a Ballistic resolveu lançar este hit para o console de 16 
bits da Sega. 

São 4 fases curtas, mas cheias de ação. Seu objetivo é bater em todos 
que cruzam a sua frente. E sem demorar muito, porque seu tempo é 
limitado. Double Dragon não é um game difícil nem complexo. Mas é 
divertido. E deve agradar a todos que curtem um jogo de ação concentrada. 


GRÁFICO | SOM | DESAFIO | DIVERSÃO 
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^ УУЧУ ^ 
O chefe da tefceira missão parece o Hulk. 
Coloque-o em cima da plataforma e acerte-o 
sem parar 


0 chefáo final do game surge por essa porta. 
Seja esperto e prepare uma recepção de boas- 
vindas repleta de porradas. Detalhe; ele carre- 
ga uma potente metralhadora... Cuide-se! 





Na opção dois jogado- 
res, após acabar com 
o "metranca", uma 
bela briga vai rolar. O 


ad É vencedor conquistará 
Use a água para afogar seus inimigos. Além de uma linda namorada 
um belo splash, eles irão deixá-lo em paz por com sua bravura 


um bom tempo 


pr 


















PRINCIPAIS GOLPES 


COTOVELADA 
Aperte os botões de pulo e soco ao 
mesmo tempo 






EPI 
ODDO 
HSHM 

Nem tente enfrentar os dois fortões de uma só 

vez. Chame o primeiro, acabe com ele. Daí, 

encare o segundo 





VOADORA 
Se o inimigo estiver à direita, 
aperte os botões de pulo e de soco. Se 
seu alvo estiver à esquerda, pule e chute 


SUGESTÃO DECONFIGURAÇÃO para acertá-lo numa boa 









CABEÇADA 
Dê dois toques para a frente com o 
Direcional. Nada como usar a cabeça! 
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MEGA 





AÇA O 


ATOMIC 


RUNNER 


Toda essa história deu um toque de 
viagem ao tempo nas sete fases do jogo. 
Vocé passa pelo Egito antigo, pelo Im- 
pério Inca e outras paisagens deslum- 
brantes, com música cativante e desa- 
fio do além. A grande dificuldade é que 
vocé náo pode controlar a tela. Isso 
torna os ataques inimigos fulminante 
Os deathtarians estão por toda a parte 
uma loucura! 

















A sua tarefa é árdua, mas você tem 
boas armas: laser, bumerangues e 
estrelinhas. O laser é a melhor delas. 
Mas qualquer das três, bem carregada, 
é detonante. Ou seja, um bumerangue 
poderoso é melhor do que um laser 
fraco. A resposta doboneco não é muito 
rápida, por isso tome cuidado ao mu- 
dar a direção de tiro. Todas as tochas 
contém tiros que aumentam seu poder 
de fogo, dão vidas extras ou Continues. 
Corra atrás de power-ups! 

Atomic Runner é um grande lançamen- 
to de ação para o seu Mega Drive. Você vai 
penar um pouco. Portanto, comece com 5 
vidas e 15 Continues. Está tudo na tela de 
opções. Ah, escolha tiro e pulo rápidos. 
Boa diversão! 











ATOMIC RUNNER/Dataeast 


1 jogador 
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Tome cuidado com os tiros dos inimi- 
gos que ficam na parte de cima da tela. 





Primeiro chefe do game. Seu ponto vulnerável é a 
cabeça. Fique parado no canto esquerdo da tela atiran- 
do sem parar. Só pule quando for atacado 


Atire nas mãozinhas que saem do 
chão, mas não encoste nos dedos ou 
ficará preso por alguns instantes 
"$ a Dem 

Н "m g 4” 4 
ES: 





Acerte os olhos dessa estálua estranha Fique nas 
plataformas de cima, atire e vá para o outro lado. Seus 
tiros são inesperados e mortais: desvie deles 


Nesse tundo cor de areia é quase impo: 
sível perceber os tiros. Fique ligado! 





Otamanho da nave assusta. 0 segredo é ser rápido pai 
destruir os mísseis e acertar a própria nave. Fique 1 
canto esquerdo para não se tornar um alvo fácil 






Aqui há mais inimigos. E muito mai 
di s! Não é má idéia ter uma bo 
reserva de Continues. 








O chefão é parecido com o da 2! fase. Só que ele sol 
nas plataformas, Acerte seus olhos. Ele se transforma 
em um monstro terrível. Seu único ponto vulnerável é 
cabeça. Mire bem 


Esta fase é pedreira! O chão est 
repleto de pedras pontiagudas. Vá po 
cima, É mais seguro e menos difícil 








Fique no canto esquerdo desviando e acabe com ela 











O porco-espinho mais simpático do mundo está de volta. Mais rápido, mais arteiro e 
mais solidário do que nunca. Sim, pois Sonic agora tem um ajudante: uma simpática 
raposa que atende pelo nome de Tails. Ela tem dois rabos, daí o nome, pois tail é rabo em 
inglês. Se você pirou com a versão original de Sonic, prepare-se. São mais loopings, molas 
supersônicas (sem trocadilhos) e outras pirações. Sonic 2 promete ser o maior hit do Natal. 





= EXCLU 
ii Os n Poe eed 





ÃO GAMES divulga com exclusividade 
mo Brasil as primeiras imagens de Sonic 2. 
Elas foram tiradas do protótipo do cartucho 
conseguimos no Japão. Pela olhada que 
emos no E-prom (ve 
artucho), a coisa promete esquentar. Mas 

















Ajuda em grande estilo. Tails , essa linda raposa de 
Sois rabos, éa fiel escudeira de Sonic. Faça dela a 
gua cobaia mais do que especial 





AU! Esse looping é simplesmente deeeemais. A 
sensação de estar de cabeça para baixo a milhão é 
fantástica 


m тт. 
E 





>i VO = 


nào fique bravo se o game for um pouco 
diferente. Nossos contatosno Japãoafirmam 
que a receptividade ao game não foi tão boa 
quanto a Sega esperava e que a gigante está 
fazendo algumas alterações de última hora 
no jogo do porco-espinho. 





Final de fase é festa total. Sonic, Tails e a famosa 
placa de conclusão de fase. Vale a pena detonar 
para curtir esse visual 





para não acabar afogado nas geladas e coloridas; 
águas do game 
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Olangamento oficial de Sonic 2está previsto 
para uma "terca-feira de novembro", de 
acordo com o enigmático comunicado da 
Sega à imprensa. AÇÃO GAMES testou o 
game 45 dias antes de ser lançado em 
Tóquio e muito, muito antes dele rolar por 
aqui! Gamemaníaco, aproveite. Essa matéria 
é inteirinha sua. 


Dois jogadores!! 

A maior novidade de Sonic 2 é a opção 
dois jogadores. Você joga com Sonic e 
um amigo joga com Tails, a charmosa 
raposa de dois rabos. A raposa serve 
como uma autêntica cobaia. Ou seja: vai na 
frente para levar chumbo grosso dos 
inimigos para limpar a barra do todo- 
poderoso Sonic. Uma curtição! 

Você também pode COMPETIR. A tela 
fica dividida bem ao meio, com Sonic em 
cima e Tails na parte de baixo. A ação é 
independente e o controle total. Uma 
piração! Mas como a Sega não é boba nem 
nada, não dá para competir no protótipo. 
Ela está “escondendo o jogo”. Nada mais 
justo. Promete ser alucinante! 


Música do Caribe 

Sonic 2 vem com memória maior que os 4 
Mega da versão original. A música também 
mudou: um ritmo entre caribenho e 
brasileiro dá o tom nas primeiras fases do 
game. Mas as maiores qualidades de Sonic 
foram mantidaseatéaprimoradas. A rapidez 
está alucinante, os gráficos límpidos e 
cristalinos e a ação nota 10. Sonic 2 com 
suas 30 fases já nasce clássico. Viva o porco- 
espinho. Parece quea Segaresolveu acordar. 























Muitas surpresas o aguardam! Como nesse tronco. 
Dentro dele há argolas escondidas. O lance é fuçar 
pra valer 


Sonic 2 para 
Master System e para Game Gear 
(ambos com 4 Mega) também saem 
em novembro. E tem mais! Sonic 2 
para Sega CD vai pintar no começo de 
93. Haja fôlego!!! 





is de ter iny ido os arcadas tanto ent vídeo. ee. em fliper, ch вош o Dia di ШЕ into do. 
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бшш: 28 leg e a. mesmo tempo. Os gráficos não sdo nota 10, a. de algumas imagens í O 
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“O quê? Dois Termina 
“não é nada fácil. 
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DICAS 


DE: 


Atendendo aos freqüentes e de- 
sesperados pedidos de nossos leito- 
res, detonamos Desert Strike até o 
fim. A tarefa não foi fácil. Esse 
game é pedreira pura até a última 
missão. Nosso piloto Christian deu 
uma de piloto de verdade e comple- db 
tou as 4 missões do game. Se vocé E 
escreveu cartas para cá ou simples- 
mente curtiu o game, aqui vão as 
dicas mais quentes, 


Organização 


A principal dica para Desert Strike 
é seguir a ordem das missões à risca. Nem 
tente completar a terceira missão antes da 
primeira, E uma questão de estratégia mili- 
tar. Guerra é guerra. Você não pode fazer 
tudo sozinho. Deve apenas obedecer as 
ordens que recebe. E executá-las de manei- 
ra rápida e certeira. Perfeição é a palavra... 

O plano de vôo é superimportante. Faça 
um tragado: lógico para não gastar nem 
temponem combustível desnecessariamen- 
te. Recorra ao mapa com bastante freqüén- 
cia para saber se localizar com precisáo. 
Um senso de direção aguçado ajuda. 


Você está em pleno deserto, lutando 
para destruir as bases iraquianas. É difícil 
se localizar no meio de tanta areia! A sua 





Pegue uma pessoa no Command Center para descobrir 
a localização de seu agente secreto. Ele foi capturado e 
virou prisioneiro de guerra. Resgate-o! 


Voe sobre o mar o 
quanto quiser. Isso não 
consome nem um 
pouco de combustível 








Os Scuds estão espalhados pelo deserto. 
Sua missão é destruir os scud launchers 
(disparadores de scuds, os supermísseis 
iraquianos), Essas engenhocas terríveis lan- 
çam armas nucleares. Um mal a ser evitado 
a todo custo! 








Cada scud commander fornece a localização de um 
scud launcher. Vá atrás deles 


Repare bem nas bandeiras. Não confunda Iraque com 
Estados Unidos. Um pouso em território inimigo pode 
ser fatal... 








PASSWORDS 







Há inúmeras passwords 
para Desert Strike. Elas re- 
gistram a pontuacáo ao fi- 
nalde cada missão. Anote 3 
passwords quentíssimas: 

























Missão 2 






Missão 3 VLAEKTN 


Missáo 3 


A batalha chegou a Bagdá. Cuidado: r 
atire nos veículos da ONU e da televis 
Hásilos escondidos embaixo em bancos 
areia que não são localizáveis por rad 
Você gastará muitos tiros para acabar c 
eles completamente. 








Os silos devem ser destruídos. Atire uma vez p 
encontrá-los e outra vez para detoná-los de verdad 


QUANTO MAIS 
GENTE VOCÊ LEVA NO 
HELICÓPTERO, MAIS 
PESADO ELE FICA. 

A CAPACIDADE MÁXIMA É 
DE 6 PESSOAS 
HA xt AAA 
ACABE COM OS RADARES 
LOGO DE CARA. VOCÊ FICA 
MENOS VULNERÁVEL E 
PODE SE PREOCUPAR 
APENAS COM OS INIMIGOS 
VISÍVEIS 











a 
pe 


) Madman's Yatch é o refúgio de luxo de Saddam 
tussein. Acerte o iate e resgate os tripulantes. Mas não 
ferca tempo: volte rapidinho para deixar o pessoal na 
ending zone. Você precisa fazer no mínimo duas viagens 






e і >< 


Yocó precisa escoltar o ónibus da ONU. Proteja-o de 
ataques inimigos e conduza-o até a embaixada dos 
Estados Unidos 


A guerra entrou em sua etapa mais política. 
Nem você fica sabendo de todas as suas 
missões antes do tempo: só as duas primeiras 
são dadas. Após completá-las, você descobre 
a terceira missão. E assim por diante. 

A espionagem é fundamental em tempo de 
guerra. E no Golfo não poderia ser diferente. 
Sua missão final é entrar no palácio do Presi- 
dente e encontrar Saddam Hussein. Mas cui- 
dado! As armadilhas estão por toda parte. 


Missão ecológica em plena guerra. Não deixe o óleo 
inundar o Mar do Golfo. Acerte os oleodutos e preserve 
a natureza 


E gus 


E s 
Os caminhões ficam na parte inferior esquerda do 
mapa. Existem dois tipos de caminhão: um com civis e 
outro com bombas. Eles só são identificáveis quando 
sobem na tela. Não acerte os civis, senão você volta 
para o começo da fase. Seja paciente, porque eles 
ficam meio escondidos... 


Na hora de inutilizar os nuclear weapons, prenda um 
inimigo para descobrir a localização da power station. 
Uma vez lá, atire uma vez, dê uma volta e atire nova- 
mente. Repita a operação 


Está chegando a hora. Deixe seu co-piloto no Palácio 
Presidencial. Ele será preso. Bela armadilha! Não se 
desespere e vá atrás do avião. Acerte o avião uma só 
vez. Seu co-piloto sairá. Resgate-o e detone jo 
iraquiano. NÃO acerte seu co-piloto. Atire no avião 
apenas para acertar Saddam 


Não gaste tiros à toa. Sua 
munição é contadae você 
perde pontos se atingir 
civis inocentes 








O sorriso entre cínico e satisfeito de missão cumprida. 
Ocasal Bushe sua cadelinha recebem os heróis na casa 
Branca. 


MARVEL LAND 

Seleção de Fase - digite essa 
password para escolher qualquer 
fase de Marvel Land: ARDE. 


EL VIENTO 

Teste de cor- que tal trocaras cores 
deste game chocante? Entáo, espe- 
re pela tela com o logo do Wolf 
Team, segure os botões A, Be Ce 
aperte Start. Não é energia infinita 
mas é bem divertido. E colorido! 


BACK TO THE FUTURE 3 
Pular fases - essa manha pode ser 
usada em qualquer fase para ir 
direto para a fase seguinte, Pause o 
game e aperte T, V, € e >. Daí é 
só fazer a festa. Com esse truque 
você pode acessar a fase que bem 
entender e detonar legal. 


NHL HOCKEY 

Play-off da hora - imite a vida e 
jogue o play-off de 91 com o Chica- 
go Blackhawks. Preencha a sua 
password inteira com a letra B. E 
entre na quadra como campeão! 


BULLS vs LAKERS 

Password final - que tal um códi- 
gopara jogar as finais com o Chica- 
go Bulls contra o Utah Jazz? É só 
digitar NXOBBBBL. 





IMIIIIIIIMIITIIINIITIM 








Cerimônia de encerramento -mais 








= | шпа password esperta. Veja a 


| premiação com o código 


L | NXWBBBBD. 
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NINTENDO 






TECMO CUP SOCCER GAME 


Como seria um jogo que misturasse futebol com RPG? Se você nem imagina, 


experimente este lançamento da Tecmo. Mais do que apertar botões e comandar 
jogadores pelo gramado, você terá que tomar decisões o tempo todo. Chutar para o gol 


ou passar a bola? Dar um carrinho no adversário ou apenas marcá-lo 





Agarrar a bola ou 





espalmá-la para a linha de fundo? Como diria o famoso programa de TV, vocé decide. 


Ganhando experiéncia 

Cadajogadorcomega o campeonato com 
um nível de pique (Guts), além de habilida- 
des de drible, passe e chute (drible, pass e 
shot). O pique vai gastando conforme o 
jogador é usado na partida, mas as habili- 
dades só aumentam de um jogo para outro. 
É mais um detalhe tirado dos RPGs 





Seu time será sempre o Razors. Além dos 11 
jogadores escalados, você tem mais 9 no banco e 
pode fazer substituições 


OPÇÕES DE ATAQUE 


Quando você tiver a posse de bola, use 0 
Direcional para movimentar o jogador. Um pe- 
queno mapa do campo mostra onde você está. 
Se quiser passar a bola para alguém ou chutar, 
pressione o botão B e aparecerá um menu com 
várias opções de ataque. 


Drible 

Se o seu jogador for cercado por adversári- 
os, acione essa função e seu jogador dará uma 
finta neles. Escolha o lado do drible com o 
Direcional. 


Pass 

Aoselecionarafuncáo pass, ojogo mostrará 
essa tela. Escolha à vontade para quem você vai 
fazer o lançamento com o Direcional e, em 
seguida, aperte A. Se desistir do passe, aperte B. 





Shot 

Ao selecionar esta função, o jogo pode lhe 
dar dois ou mais padrões de chute. Escolha o 
mais acertado com o Direcional e aperte A para 
disparar. 


OPÇÕES DE DEFESA 


Quando o jogador adversário estiver com a 
bola e topar com os jogadores do seu time, o 
jogo lhe dará as opções de defesa automatica- 
mente. Use o Direcional para escolher, А para 
executar e B para retornar à ação normal. 


Mark 

Com essa opção, seus jogadores ficarão 
marcando o adversário e poderão interceptar 
passes e chutes 


(23:00) 


ET 





Tack 

Com o tack, você dará uma espécie de 
carrinho para roubar a bola do adversário. Use- 
o sempre que o oponente estiver driblando ou 
pronto para chutar. 


Cut 


Comestafuncáo, vocé poderá cortaro passedo 
adversário. Para maior eficiência, use-a somente 
depois que o oponente tiver completado o passe. 


FUNÇÕES DO GOLEIRO 


Toda vez que o adversário chutar a bola ao 
gol, seu goleiro aparecerá em cena para você 
decidir o que fazer. Selecione a opção com o 
Direcional. 


Punch 

Este é o movimento mais indicado quando o 
chute parte de um dos lados do campo. O 
goleiro rebate a bola, mas ela pode voltar para 
os pés do adversário. 











TECMO CUP SOCCER 
GAME / Tecmo 


Esporte / Estratégia 
а Эе 
AA RA Au 


E] 
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Catch 

As chances de o goleiro agarrar a bola 
maiores quando o tiro do adversário sai 
linha reta. Para evitar um gol com o catch, w 
vai precisar de muito treino. 





ADVERSARIOS DA PRIMEIRA ETAP/ 
NATIONAL TOURNAMENT 
GEMS - Time fraco, bom para treinar 
ROSES - Neste jogo, Robin pode ganhar ex 
riência 
BOMB - Cuidado com Simon, da defesa 
FROGS - Os jogadores deste time são 
páreo duro 
ROCKS - Equipe forte que dá trabalho 
ZAPS - Entrente-o com bons atacantes 
NINJA - Fique de olho em Roger, o capitá 
SEALS - Equipe impecável, Use tudo o í 
aprendeu até aqui 


ADVERSÁRIOS DA SEGUNDA ETAPA 
TECMO CUP 

URUGUAY - Para vencé-lo, basta evitar 

fintas dos jogadores 

CZECHO (Tchecos)- Intercepte os pa 

acabará com esse time 

POLAND - Seja ofensivo, pois a defes: 

equipe é boa 

AUSTRIA - Bloqueie os dribles de Webe 

CHINA - Joga bem, mas é ruim de chute 

ARGENTINA - Sua defesa é das melhor 

JAPAN - Seu ponto forte é o goleiro 

CAMEROON - Seu jogador mais perigo 

Jawhar 

USSR-Para vazar o goleiro Jozef, você va 

trabalho 

ARABIA - Não deixe Osman pegar п 

Senão, um abraço 

GERMANY - Marque duramente os jog 

Stefan e Franz 

BRAZIL - O atacante Ayrton Piquet (! 

caso sério. E com o goleiro Arthur Silva 

tem pra ninguém 






































Na edição passada, fizemos a compara- 
ção do Street Fighter 2 de Super NES 
com esta surpreendente versão. Agora, 
vamos falar um pouco mais sobre cada per- 
sonagem, mostrando como fazer os golpes. 


GOLPES COMUNS 
A TODOS 0S 


us 1M CHUN-LI GUILE ZANGIEF 


SOCO - A CICLONE KICK - 4 (2 ШШ 
- dos), T «B SONIC BOOM - Para trás (2 ; 
E CHUTE RAPIDO - Bvárias | Segundos), para a frente + A | SOCO GIRATÓRIO - MAE NS NU ME 
SOCO BAIXO - Y «A vezes AGARRADA - Perto do Segurar Be em seguida. A GIRATÓRIA- 4 e € [ 
SOCO ALTO - $ +A PISADA- Pe noaugedo inimigo A PILÃO - Bem perto do Ж ЖАН. 
PIRUETA QU SALTO - t salto, & « B FACAO - 4 (2 segundos) inimigo, A DRAGON PUNCH - >. Y 
RASTEIRA - 4 «B АСАВВАРА - А, бет perto f +B VOADORA- № +В ER р 
do inimigo VOADORA - T «8B 


VOADORA - t « B 


ATENÇÃO!!! 


* Precos imbatíveis para 
montagem de sua game locadora. 
* Condições especiais de 

















agame: 
MEGA DRIVE us$ NINTENDO us$ SUPER NESS us$ A + pagamento 
т] 2100 ^ NIGHT MORE 2900 BASKETBALL и * Atendemos Represei 
MEN STORAN 18,00 AKKANOO И 1400 BILL LOIMBEERS «200 el os ntantes e 
EK RIVALS 1600 BATTLETOADS 1900 CASTLEVANIA IV 570 Revendedores para todo o Brasil 
Me ALIVE 18,00 BUCK DHARE 19,00 CONTRA Ш 5700 
Beck TO FUTURE. 2090 CALIFORNIA GAMES 1800 DINOCITY 50 * Despachamos para todo o Brasil 
ксн ОНАЗ 1800 CAPITÃO - AMÉRICA 1800 F'1- SUP DRVING SUZUKI 5790 s 
BATMAN. 15,00 CAPITÃO PLANETA 2000 F - ZERO 5200 * Aceitamos todos os cartões de 
Buis X LAKERS 1900 CASTLEVAMA mi 17.90 FNAL конт P 
CALIFORNIA GAMES 1500 DOUBLE DRAGON Ii 19,0 GOLDEN FIGHTER (ALT) өю crédito inclusive por telefone 
CASE OF ILUSION 1400 DRAGONS LAR 2100 cus de 
1500 ENA Das mo ERR 2 
не ME Te ING OF THE MONSTERS (A se Temos uma variedade de mais ou 
14,00 FRANKSTEIN 2000 : 
1900 GHOST BUSTERS 1 2100 A =. menos 330 títulos entre 
1900 т 2090 Tct Or WT) so DAN JS$ 13 
200 FOME ALONE (ESG. OE MIN ве RAUMA MEIA (ALT) Zo MEGA DRIVE - à partir de US$ 13 
17,00 MEGA MAN IV. 2000 fosOOOP S ихе РЕ ESS / F. А 5 
E SMS rS $. BOWUNO (ALT) 5000 SUPER NESS / FAMICON - US$ 58 
1800 МАА GAIDEN I1 1900 O E aa NINTENDO - US$ 12 
2400 SIMPSONS i 20.00 Lon E 
1800 SIMPSONS (FUN HOUSE) 2100 SET FONTE д» 
$ HERO (E NAKAJIMA) 1900 'SHON BROTHER ; 1900 aren owa v in 
STING MASTER 1400 STREET FOHTER ii 2300 eL E SOLICITE NOSSA 
FORGHETEN WORD: 1300 SUPER CONTRA 1800 UNEN MAREA а ЗОШС!ТЕ МОЕ 
2100 TARTARUGA NINJA Ii 20.00 C AN TABELA POR FAX 
15.00 THE LITTLE NERMAD 1890 арын н 
2100 THE MAGIC OF KINGDON 2100 EI 
2100 TINNY TOON 1800 ACESSÓRIOS uss 
ов. 2190 WACKY RACES 20 ADAP. MEGA ORIVE 1200 
AVY UNT 1500 WESTLEMANIA 290 ADAP. NNTENDO 60:72 500 
зю ADAP FAMICOWS NESS 7% PARA SUA MAIOR 
CONTROLE P $ NESS 2500 Ep 
no S. FAMICON uss CONT. S. NESS (TURBO) 2000 а 
n. ADV. OF THE SANDRA во FOTOS COLORIDAS. 00900 EMOS R ÉNCIAS 
DNOSSAURUS 750 FF PI MEGA DRIVE зо ТОСО О ӨВА5 
io GOLDEM FIGHTER 9600 EM TODO O BRASIL 
Jen HAT TRIK HERO. mo APARELHOS us$ 
үү JORGE FOREMANS Er fede cd 
na KING OF THE MONSTERS 0 MEGA CO ROOM dep g 
м PRINCE OF PERSA тю MEGA DAVE pr EMBALAGENS 
E PAMA MEIA mo MICRO GEMUS 7240) 57до СОМ ЕОТО5. 
S MARIO PENT 9700 NEO GEO (SÉRIE OURO) 750,00 O ооз 
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MCAO ESTRATÉGIA 


Três animais 


Você pode escolher entre três animais 


para detonar os prédios: George, o gorila; 
Lizzie, o lagarto gigante e Ralph, o lobo. 


Ralph éo mais forte. Jogue com o simpático 


porém enfezado lobo e acabe com os prédi- 
os rapidinho. 
Rampage tem uma bela tela de abertu- 


ra, mas o jogo é monótono, Vocé passa por 


cidades e mais cidades, mas o cenário 
muda muito pouco e o objetivo é sempre o 
mesmo. A música é típica: não irrita muito, 
mas também não desperta paixões. Enfim, 
Rampage é um game para jogar desencanado. 
Demolir prédios pode ser divertido... 


Os animais são pesa- 
dos mas não amassam nada. 
Nem tente pular em cima 
dos inimigos. Você perde 
energia à toa! 





Estão todos loucos para destruir. Ralph pode não 
ser o mais sorridente mas é o mais competente dos 
demolidores... 





Não acerte a placa quando ela estiver ligada, Você 
leva um belo choque e perde uma boa dose de 
energia 





Acabe com as pessoas que ticam dentro dos prédi- 
os. Você fica com uma preocupação a menos e 
pode se ocupar apenas com prédios e helicópteros 





Pegue as 
bombas e mande-as goela 
abaixo. Vocé vai soltar fogo 
pela boca! 





Concentre-se em acabar com um 
prédio por vez. É mais fácil deto- 


naro edifício de umatacada só do 
que voltar pra terminar o serviço 









Se você tem complexo de King Kong 
sonha escalar todos os prédios que y 
corra atrás de Rampage. Será uma exte 
sa viagem pelos States, saindo de Sc 
Francisco, com o objetivo de destru 
hotéis, bancos e muitos outros prédic 
As fases são praticamente iguais, mas à 
que Rampage rende uma boa diversão 

O grande barato nesse game é ser 
vilão da história. Você já deve est 
cansado de bancar o bonzinho e ter « 
salvaro planeta. Pois bem. Em Rampag 
o objetivo é escalar e detonar os prédi 
das cidades americanas. Mas você pr 
cisa também se livrar de vários inim 
gos, aéreos e terrestres, 


m 2 | 
Luise eee 
A Fera virou Bela! Não deixe sua energia acab 
senão você corre o risco de passar muita verg 
nha. Algo como um Baby Ralph. Não entre nes: 








Não fique marcando em cima dos prédios quan 
eles estiverem desabando. Você perde energia 
fica tonto por um tempinho... 







Fique atento ao interior dos prédios 
Há vários itens para recarregar ener 
gia: de franguinhos a vitamina. 


RAMPAGE 


Ação Тои2 jogadores 


Lançamento Tec Toy 


GRAFICO 


som PI a 





Eis mais dicas que acabaráo com suas dúvidas sobre 


este clássico RPG do Master System. Leia e debulhe. 





Bolo 


Entre na caverna de Naula, saindo de 
'amineet e indo para o norte da linha do 
toral (ao norte de Scion). Vocé encontrará 
ima loja de bolos trés andares abaixo; 
ompre um bolo por 1000 mesetas. 


Governador 
Volte para Motáviae, nacidade dePaseo, 
ntre na caverna onde há dois guardas. Doe 
| bolo para o robô guardião, que deixará 
ocê visitar o Governador, Siga o caminho 
ES atéa mansáo do Governador, onde 
te entregará uma carta, 





vocénáo entregaro boloaorobó guardiáo, nada 
falar com o governador 


ah 


Pelo canto superior esquerdo, saia da cida- 

de Paseo, Contorne as montanhas esiga até 

caverna de Maharu. No segundo nivel da 

ma, está o feiticeiro Noah. Entregue-lhe a 

ia ele vai acompanhá-lo, No 3º nível da 
a, há um baú com 2,000 mesetas. 


thic 


Volte para o espaçoporto em Palma, 

de háum bueiro laranja no canto esquer- 

. Entrando, você encontrará Gothic no 
lado do túnel. 


r. Luveno 

Ao säir de Gothic, contorne as monta- 
s ao Sul. Você encontrará o Dr. Luveno: 

você insistir três vezes, ele aceitará cons- 
ir a nave Luveno. O doutor está num 
irinto denominado Prisão Triada. 

istente 

Retorne ao túnel que liga o espagoporto 

Gothic. Na primeira entrada à direita, 
& achará o assistente do Dr. Luveno, que 
te ajudar se o doutor tiver concordado 
fazer a nave. 


Polimeteral 

Em Gothic, compre a Lâmpada Mágica 
numa tenda e saia pela direita. Desça pela 
linha da costa e, nas montanhas, vá para a 
esquerda e para cima. Atravesse rapida- 
mente a fossa de lava, náo parando para 
lutar. A sua esquerda estará o depósito de 
Bortevo e acima vocé entrará na caverna de 
Bortevo, que te levará para o outro lado da 
água. Seguindo a direita pela linha da cos- 
ta, vocé chegará à cidade de Loar. Depois 
deste longo trajeto, reabasteca as vidas de 
seus personagens. 

Entào suba pelas montanhas e vá pela 
esquerda até Abion, onde vocé encontrará 
o Polimeteral na primeira loja de alimen- 
tos, Compre bastante hambúrgueres. 


Segundo pote laconiano 


No lado esquerdo da cidade de Abion. 
há mais uma caverna, que levará vocé ao 
encontro com o Dr. Mad. Esse vilão só será 
derrotado se Myau souber usar a magia 
“Parede”. Receba o Pote Laconiano após 
vencer o Dr. Mad: 


Hapsby 

Volte para o depósito de Bortevo e entre 
na casa de porta azul. Use o Polimeteral em 
frente à pilha de lixo e conheça Hapsby, o 
robô que pilotará a nave Luveno. 


Nave Luveno 

Retorne para Gothic, onde existem duas 
casas no centro: na casa da direita está o 
Assistente e na casa da esquerda se encon- 
tra o Dr. Luveno. Visite o doutor e lhe 
pague uma taxa de 1200 mesetas. Depois 
da quarta visita. Luveno terá construído 
sua nave espacial. À esquerda do laborató- 
rio do doutor, há um monge que permitirá 
seu acesso à nave fabricada, 


Flauta 


Em Gothic, procure a flauta numa árvo- 
re no canto esquerdo inferior da vila. Ela 
serve para você sair de qualquer caverna 
que visitar depois, sem ter de percorrê-la 
de novo. 


Olho do dragão 

Voe para Uzo, no planeta Motávia e 
caminhe para sudoeste até encontrar a ca- 
verna de Casba. Entre, mate o dragão e 
pegue seu olho: é uma pedra preciosa 


Ascavernas 





f? Baü 

NJ Porta aberta 

o) Porta fechada 

[y] Escada para cima 


[v] Escada para baixo 
«| Passagem mágica 














CIAWJEIRINIAS 
C/A'SIB'A, 
1- $500; 2- $5000; 3-Olho 
do Dragão; 4- $100; 5- Ar- 
madilha; 6- $100 


Nível 1 


Nível 2 


ЗЗА ОО 
1- Espada Pequena; 2- $20; 3- Loja do bolo 
Nível 1 Nível 2 


п 


























verdadeiros labirintos. Ás vezes, para pegar umitem no andar 





em que vocé está, é preciso descer e subir várias escadas para alcancá-lo 





ESPACIAL/ ACAO 


enárco | SOM | esario is 





George Lucas está em alta. Dois supergames baseados no 
megasucesso Guerra nas Estrelas estão saindo do forno. O de 
Super NES você pode conhecer voltando algumas páginas nesta edição. 
A versão para Game Boy está bem aqui. Ambos são arrasadores. Star 
Wars para Game Boy tem a conhecida qualidade Capcom. Ou seja: o gam 
é muito bom! Nós já falamos do Star Wars para Nintendo na edição 10. 4 
versão para Game Boy é bem parecida, Mas um pouco mais difícil... voo 
anda por galáxias muito loucas com Luke, a Princesa Lea ou Han. Cada 





um tem habilidades específicas. Vale a pena descobrir qual o 
Um jogo difícil melhor personagem para cada situação do game. 


A dificuldade de Star Wars fica eviden- 
te logo de cara. Vocé precisa correr, saltar, 
detonar alienígenas e vencer obstáculos 
quase impossíveis. Não é mole, não! Não 
há passwords e os Continues são limitados, 
Ou você fica craque ou ganha uma bela 
frustração! 
A grande vantagem do game é não ter 


GAME BO Y 
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limite de tempo. Tenha calma e nào se з 
precipite. A paci éa alma do negóci A Aa a sera 
Encare uma grande guerra interplanetária „эз d s 


edivirt om Star Wars. Voce 
arrepender.., 





Seja preciso ao se livrar dos obstáculos. E lembre-se: E mais fácil desviar de alguns inimigas do que tem 
não há limite de tempo vencê-los 







da aranha mais famosa do planeta estão 
doidos para pegá-lo. 


Missões específicas 

Você tem algumas tarefas para executar 
em cada fase: entrar em prédios trancados, 
mas cheios de itens, encontrar cartões de 


acesso e muitas outras surpresas. Spider- 
2 Man 2tem movimentos parecidos com os 
da primeira versáo para Game Boy: é 








O Homem-Aranha está de volta! 92 preciso dar voadoras, escalar paredes e Geralmente há vários bônus juntos. Quando você en- 
parece sero ano das continuagóes. Mas até engatinhar рага salvar sua pele contrar um, vá atrás de outros, E fique mais forte! 
nem penseem reclamar, porqueSpider- Você começa com apenas três vidas e não 
Man 2 para game boy é superdivertido tem direito a nenhum Continue, É pedreira 
São 7 fases cheias de ação, armadilhas pura. Mas pelo menos não há limite de 
cabeludas e vilões pra lá de sacanas. — tempo.Portanto, tenha calma enão seafobe 
Prepare-se para escalar prédios e mui- O mundo é dos pacientes... mas também 
to mais.. nào exagere! Senão você acaba devorado 


Peter Park, mais conhecido como por seus aflitos inimigos. Teia neles!!! 


Homem-Aranha, lê o jornal pela ma- 
nhã e descobre que está sendo acusado SPIDER-MAN / LJN 
do roubo de milhões de dólares. Para 
limpar seu nome, o Homem-Aranha 
precisa achar o verdadeiro criminoso 
enquanto foge da polícia de New York. 
Você é o próprio Homem-Aranha. Sua 
missão é percorrer a ilha de Manhattan 
atrás de provas que incriminem o vilão: 
Mas cuidado! Os principais inimigos 


1 jogador 





Não gaste teias à toa. Não as use quando estiver dentro 
dos prédios 


USE SUAS TEIAS PARA PREN- 
DER INIMIGOS OU PARA ESCA- 
LAR LUGARES COMPLICADOS 











ACÁO / CORRIDA 


A Pré-História chega ao Game Gear. 
E em grande estilo, As barrigadas de 
nosso gordo e desengoncado herói, 
Chuck Rock ,invadiram a telinha colo- 
rida. Se vocé ficou babando com a 
matéria sobre o Chuck Rock para Mega 
na edicdo 17, respire aliviado. As emo- 
cóes do game foram muito bem trans- 
portadas para o portátil da Sega. 

Gary Critleré um terrorista da Idade 
da Pedra, que se apaixona pela mulher 
de Chuck Rock, Ophelia, e resolve 
seqüestrá-la. Ao acordar, Chuck perce- 
be a ausência de Ophelia e decide ir 
atrás dela, furioso!! A busca é longa: 





são 5 fases cheias de mistérios e arma- 
dilhas. Muita ação com forte sabor de 
aventura 


Boas barrigadas 


Chuck tem apenas três chances para 
salvar Ophelia. E os obstáculos não são 
poucos. Portanto, defenda-se sempre e 
ataque com precisão. Afinal, Ophelia 
depende de você, Não marque bobeira 
e use passwords para chegar ao final do 
game numa boa. 

Dé barrigadas em seus inimigos e 
tenha sempre uma pedra com você, E 
não se esqueça de procurar itens escon- 
didos em todos os cantos, Life, pedras e 
outras loucuras, Há sempre uma sur- 
presa em Chuck Rock. Preste atenção 
nos detalhes nada pré-históricos da Ida- 
de da Pedra. E salve Ophelia do terrível 
Gary Critter! 


USE PEDRAS PARA SU- 
BIR NAS PLATAFORMAS. 
ÀS VEZES É O ÚNICO JEI- 
TO DE ALCANÇÁ-LAS 


ELA + 


NA HORA DE NADAR, DES- 
CA COM UMA PEDRA. 
CHUCK CHEGA AO FUNDO 
DOMARRAPIDINHO EPODE 
ANDAR MAIS DEPRESSA 


+++ ++ + 


JOGUE PEDRAS EM TUDO 
OQUE APARECER NASUA 
FRENTE. E MAIS FACIL DO 
QUE DAR BARRIGADAS 












В. С. GRAND PRIX | 


Muita gente sonha em correr pra 
valera bordo de um possante carro. Se 
vocé gosta de velocidade, mas ainda 
não tem idade para guiar um carro por 
aí, corra atrás deR.C, Grand Prix. Você 
vai delirar sozinho ou com até três 
amigos (se conectar os Game Gear) 
por trajetos malucos e com adversári- 
os enfezados. E muito rápidos! 

Você precisará de reflexos rápidos 
para se livrar dos adversários. Após 
cada corrida , terá a oportunidade de 
melhorar o seu carro. Suas compras 
incluem desde pneus mais aderentes 
até arruelas para aumentar o torque. 


Sacanagem na pista 


Os outros corredores estão loucos 
para tirá-lo da pista. Fique de olhos 
bem abertos e tente atingi-los antes de 
levar batidas à toa. Acelere fundo e 
mantenha a ponta custe o que custar, 
Afinal, a vitória rende muita grana 
para você envenenar a sua máquina. 





Pise fundo e espere a bandeira qua- 
driculada. Como o game é bem difícil, 
2Megade 


gráficos bem - feitos e efeitos sonoros 





aemoção émaiorainda. Si 





bem legais. Se você curtiu Super 
Monaco, com certeza vai se amarrar 
em R.C. Grand Prix 


AVIO Iyvv oO 





Defenda-se dos ataques aéreos levando uma pedra na 
cabeça 


ә» 


Fique no meio da pista. A velocidade aumenta e os 
adversários ficam comendo poeira na maior. 





+ 
* 


ud Eha 


Jogue pedras na água para chegar ao outro lado. Mas 
não fique marcando em cima das pedras, senão você 
afunda 





Não economize grana! Compre partes especiais 
para seu carro e garanta a vitória. E lembre-se: a 


CHUCK ROCK / Virgin vitória rende uma bela grana. Vire uma Williams! 


1 jogador 
2 Mega R.C. GRAND PRIX 


Corrida 1a4 jogadores 


2 Mega 
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Antes de partir para a missão, é pre- 
ciso criar um grupo de quatro elemen- 
tos. Você pode escolher à vontade entre 
raças, habilidades e personalidad 
Cada jogador de RPG tem suas prefe- 
réncias, mas aqui vai nossa sugestão: 
monte seu grupo com um paladino 
humano, um ladrão gnomo, um elf clé- 
rigo e um mágico humano. É bom variar 
o sexo, colocando alguns no papel fe- 
minino e outros no masculino. 








Você já percebe que Out of this World 
não é deste mundo a começar pelos gráfi- 
cos. A ação se desenvolve em três planos 
paralelos, o que dá muito mais realismo à 
história. O desenho dos personagens não é 
tão caprichado, mas a movimentação deles 
parece perfeita. Os cenários, além de muito 
loucos, são chocantes, 











Na criação dos personagens, você pode até 
definir como será o rosto deles 





Quando” o jogo começar, na piscina d 
lugar estranho. você vai se sentir mais pero 
do do que barata em salão de festas. Comes 
a explorar o lugar, mas não se aproxime d 
ninguém, nem toque em seres ou criatura 
estranhas, Você não está armado, náo te 
guia, mapa ou outra indicação qualquer. 











Movimentos do personagem 


Abaixar y 


Chutar / Atirar Espaco 


y 





Eis 


Os bichinhos pequenos podem ser afastados cor 
rasteiras. Com esse grandão aí, o negócio é fugi 


Nove NPCs (non-player characters 
candidatam-se para a expedição ao lony 
do jogo. Alguns deles, porém, serão enc 
trados mortos. Você precisa levá-los ent 
aos dwarves, que possuem um clérigo « 
paz de reviver as criaturas. Um dos mai: 
importantes é o príncipe dos darfs, que 
deve ser reconduzido ao seu povo. O prí 
cipe acaba tornando-se uma companh 
indispensável no jogo. 


DIC nu SAO 


» NO QUINTO NIVEL 


































Enfim, uma arma 





A certa altura do campeonato, vocé é preso e 
faz amizade com seu companheiro de cela. Dica: 
bole uma maneira de fugir, pois o jogo só terá 
continuidade se isso acontecer. Só na fuga é que 
você vai sacar onde está, e descobre também que 
precisa fugir dali, pois há guardas no seu pé. No 
meio da confusão, você terá a oportunidade de 
arranjar uma arma com três funções. Ela será a 
sua salvação daqui para a frente. 





Para fugir da jaula, balance-a até a corda 
arrebentar. O guarda que está ali perto será 
atingido, soltando a arma. Pegue-a 












Você saberá quando e onde recarregar a arma. 
Daí pra frente, a munição não acaba mais 





Itens 


Algumas armas são encontradas em 
poder de inimigos, que os deixam de 
presente quando derrotados. Mas as me- 
lhores estão sempre escondidas em pas- 
sagens secretas dos labirintos. 





Vê o tijolo diferente dos outros? Етрите-о е 
você descobrirá uma passagem secreta 















| | Serve como escudo protetor contra o laser dos inimi- 
. gos, mas não impede que eles cheguem perto de você, 
| Parausá-lo, basta apertar a barra de espaço até surgir 


| Ideal para TRATE ES inimigos grandinhos e 
campos de força alheios. Aperte a barra de espaço até 
aparecer uma bolona branca na frente da arma. Solte | 


LASER | 

| CAMPO DE 

| FORÇA 

| | aparece. 
[ung ud 
BOMBA 


Luta final 


Quando vocé estiver andando e for atin- 
gido por um raio, saiba que está próximo do 
final do jogo. Jogado num abismo, voi 
lutará com uma criatura familiar. A di 
alcancar a alavanca da direita e ver o que 
acontece. Bem, vamos parando por aí para 
não tirar as emoções do jogo. 


Experimente essa 
password para ver no 
que vai dar: CKJL. 


POÇÕES 


Enquanto os clérigos não atingem 
alto um grau de desenvolvimento, o 
jeito é apelar para as poções. Você 
não vai achá-las dando sopa. Elas 
estão bem escondidas, ou guarda- 
das por algum inimigo. Veja para que 
servem os principais tipos de poções: 


AZUIS: podem ser do tipo healing 
(recarrega forças). extra healing 
(super recarregador de forças) e anti- 
poison (cura veneno) 


VERMELHAS: dão giant strenght 
(força de gigante) e speed (velo- 
cidade) 


VERDES: as poções desta cor têm 
tunções muito específicas (que 
você vai saber na hora) ou não 
reveladas. Quando você a pegar e 
O jogo não informar nada, saiba 
que achou uma poção para matar 
a fome. 


“como USAR о ВЕ VÓLVER 


Use-o para derrubar inimigos comuns, apertando 
rapidamente a barra de espaco. 


uma bolinha branca. Solte a barra e o campo de forca 


abarrae bum! 






























































CONFIGURAÇÃO MÍNIMA DE HARDWARE: 
PC AT 10MHz 
MONITOR EGA COLORIDO 
OPCIONAIS: PLACAS ADLIB E SOUNDBLASTER 


OUT OF THIS WORLD / Interplay 


Agáo 


БЕ 


KA KA 
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Pergaminhos 


tes trazem o conhecimento de ma- 
gias para magos e clérigos. Os pergami- 
nhos para clérigos aparecem aos montes 
epodemserutilizados quantas vezes for 
preciso. Os dos magos, porém, são en- 
contrados poucas vezes. Quando você 
pegá-los, será aconselhável transcrever 
seu conteúdo para o livro de magias 
(função scribe scrolls), Assim, eles po- 
deráo ser usados sempre que necessário. 











EYE OF THE BEHOLDER/ 
Strategic Simulations Inc. 


1 jogador| 
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ARCADES 


| WORLD HEROES 


A mania por jogos de luta desencadeada por Street Fighter 2 3 
está rendendo ótimos frutos. O melhor deles é esse World Heroes. 


Muito parecido com o game da Capcom, essa nova maravilha é tecnicamente melhor. O 
som é mais legal, os golpes mais variados e o desafio maior ainda, Mas Street Fighter 2 
já é clássico, enquanto World Heroes ainda tem um longo caminho pela frente 








GE 


Oito lutadores de primeira 

São oito personagens e apenas um che- 
fe, Os personagens são parecidos com os do 
Street Fighter 2, Não é difícil identificar um 
sósia do Ryu ou do Ken. Nem mesmo de 
Chun Li ou Blanka, Até um lutador pareci- 
do com M. Bison dá as caras. 

A grande diferença está nos outros per- 
sonagens. Dragon é um verdadeiro Bruce 
Lee, enquanto Rasputin parece um líder 
Zen. Todos têm golpes fantásticos: do cho- 
que de Brocken ao fogo de J. Carn. 


Combate Mortal 


A grande inovagáo de World Heroes é o 
modo Death Match (literalmente, combate 
mortal). Nele vez de lutar em locais 
joga entre perigos: ringue 
eletrificada ou fogo, concreto 
com espinho nas pontas e até óleo no chão. 
É muito desleal competir em um ambiente 
desses. E muito mais divertido também. 









Pig 


Vida de lutador não é mole! Encare um combate 
nesse ambiente desfavorável... 


Só há três níveis de dificuldade: easy, 
normal e hard. Portanto, a diferença entre 
o easy eo hard é similar à diferença entre o 
nível 1 e 0 7 no Street Fighter 2 para Super 
NES. Muito zoom, imagens digitalizadas e 
outras maravilhas. World Heroes é um 
show de visual. Para quem tem um NEO- 
GEOé um must. E paraquemcurteesmerilhar 
nos arcades, indispensável. Nota 10! 





ghter 2 tem 16 Mega e fez fama ao redor do planeta devido à versão para Super 
. World Heroes tem 82 Mega e invade os lares dos felizes proprietários de um NEO- 
Seu lançamento foi praticamente simultâneo com a versão para arcades. 


Muscle power 

Faz lembrar o Zangief, mas é mais ágil, 
Seus socos são fortes. Melhores golpes: 
corrida e pilão triplo. 

CORRIDA -€,3 e A 





Esmague a cabega dos adversários numa boa, 
com esse piláo triplo, o Direcional 360 graus e 
aperte o botáo A. Que maldade! 


Jd. Carn 


Grande, porém ági 





e fogo 
OMBRADA- € ,3eA 





Ponha fogo no circo! & , * eA 


Fuuma 


É Ken melhorado. Mas seus golpes sáo 
iguais aos do Hanzo. 





J. Carn sabe usar as 
pernas. Seus principais golpes sào ombrada 







Rasputin 
Ninguém poderia imaginar que uma px 
soa de aparência tão calma fosse capaz í 
desferir pancadas tão poderosas. Princip 
golpes: giratória , magia e “mãozinha”. 
GIRATÓRIA - &,V ,€, 72 eB 
MAGIA- €, 4,3 eA 





Dê um sonoro aperto de mão no seus adversár 
Aperte C quando estiver bem perto dele 


Janne 
A simpática Janne tem os poderes da Ch 
Li e do Guile. Seus pés são precisos e si 
facóes pra lá de temidos. Principais gol; 
espadada de baixo para cima e magia. 
ESPADADA - № , № еВ 












Dragon Brocken : 
Bruce Lee em grande estilo. Dragon é Pode nào ser o melhor dos lutadores, La 

rápido como a luz. Seus socos são quase mas tem a maior variedade de golpes. Os 

indefensáveis e sua magia poderosa. Prin- melhores são magia, vôo e raio. 

cipais golpes: socos rápidos e contínuos e МАСА - 6 ,Э ед 





WORLD HEROES / SNK 


Luta 1 ou 2jogadores 
82 Megas 


fj LE 











Chefáo final 


Uma mistura de todos os lutadores, Ele 


dragáo(magia). VOO - f , Direcional para onde deseja é prateado e mutante, Tem todos os golpes 


SOCO RÁPIDO: A várias vezes voar e botáo A 





do game. Ele é completo!!! 














“Um belo dragão preenche a tela. Execute-o com — Ferva os neurônios dos adversários! Aperte Arapi- Não é ilusão de óptica. Esse cara é surpreendente! 


,€, 1,224 dinho para fritar todo mundo 


Seu 


NINTENDO 


STREET FIGHTER Cr$ 240.000,00 
THE FLINTSTONES Cr$ 195.000,00 
TARTARUGA NINJA N Cr$ 191.000,00 
WACK RACE'S Cr$ 190.000,00 
BATMAN Y Cr$ 20000000 
CAPITÃO PLANETA Cr$ 190.000,00 
TINY TOON C$ 15600000 
ROCK MAN IV Cr$ 15600000 
TOM & JERRY Cr$ 17000000 
F-1HERON Cr$ 20500000 


[EDITI 
valoriza todo di. 
Pegue o seu. 


CAPITÃO AMÉRICA C$ 182.000,00 
TICO 4 TECO EIS 135.000,00 
SIMPSON'S Ii CIS 18600000 
BATLE TOADS EIS 165.000,00 
JACKSHAN C$ 110.000,00 
SUPERMARIO lI! — C$ 16800000 
BATMAN C$ 10500000 
TARTARUGA NINJA II Cr$ 135.000,00 
CASTELVANIA KID Cr$ 130.000,00 
GUN DECK CS 10500000 
MEGAMAN IIl Cr$ 135.000,00 
TOP GAN C$ 122.00000 
DOUBLE DRAGON II! Cr$ 130.000.00 
YOI NOID C$ 15600000 
ROBOCOP |i CS 11400000 


VALIDADE 
14/11/92 


Cuidado com ele!!! 


ma ordem! 


DE VOLTA P/ O FUTURO ll C$ 12362500 К 

CONTRA CIS 14000000 

DOBLE STRIKES 80.000,00 M 

PIRAMIDE 80.000,00 

INDIANA JONES 

THE GOONIES 5000000 

ROCKTEER 156.000 00 

SUPER MARIO 7000000 

ROAD FIGHTER 90.500,00 

ZIPPY RACE 9060000 

GRADIUS 

STAR FORCE Il 110.000,00 

MEGAMAN 14000000 

BLADES OF STEEL (HOCKEY) OS 14000000 4 
GHOST N' GOBLIN Сб 14000000 Ехїга Бӧпиѕ 


: Compre e Ganhe 
GAMES E ACESSÓRIOS 


JOYSTICK PRO -1 
JOYSTICK PRO -1 

JOYSTICK PRO - i 

JOYSTICK PRO -V 

JOYSTICK TRAUBER MEGA 

FONTE GAME GEAR DYNALP 

FONTE MEGA DRIVE DYNALP. 

FONTE SUPERFAMICON DINLAP 

FONTE MASTER DINALP 

FONTE PHANTON DINALP 

FONT GAME BOY DINALP. 

FONT H-TOP GAME DINALP 
TRANSCORDER GAME CONSULTE 
H-TOP GAME TURBO CONSULTE 
DACTAR CONSULTE 





Rua Santa Higênia, 44 - CEP 01207 - SP/SP - DISK GAME CATV - TEL.: (011) 229-5877 - FAX: 223-7075 


CHEGOU 


EMOCÀO 


BUS 
ООШ 


B UT UM 
LP 


SEPULTURA NO ORIENTÉ 


ШЙ 


AO VIVO. 


REVISTA 


O 


EDITORA 
AZUL 


NAS BANCAS 








VENDO» 


Vendo Super Famicom com 
dois cartuchos e um adaptador 
Vinicius T. Cunha, tel. (011) 
203-2713. 


Vendocartucho Mickey Mou- 
se Nintendo americano. Diego 
Machado de Quadros, tel.:(0512) 
332-7037 


Vendo Phanton System com 
pistola Laser Gun, dois controles, 
dois cartuchos e um adaptador J72 
Alan Key loda, tel.:(041) 276-5500 


Vendo Master System Il com 
pistola Light Phaser, um Rapid Fire 
dois controles e sete cartuchos. Jor 
ge Luiz R Silva, tel.:(075) 421-1644. 


Vendo Nintendo americano 
com trés cartuchos, uma pistola e 
um adaptador. Rodngo ou Ismar 
Baroni, tel:(011) 910-6393 


Vendo Phanton System com 
tréscartuchos e um adaptador J72 
mais quatro fitas de Atari. Cesar 
Henrique C. C. Moraes, tel.:(011) 
946-5473, 


Vendo Bit System com quatro 
cartuchos e um adaptador J 
Fernando A. Marqués de Amorim. 
tel.:(081) 222-6117. 





Vendo dez cartuchos do 
Phanton System , um adaptador 
J72 e uma pistola. Denis F 
Pinto, tel.:(011) 452-0616 





Vendo Master System com 
pistola e cinco cartuchos, mais um 
Top Game VG 9000 com cinco 
artuchos. Thiago L. Marcos 
tel:(0486) 22-1431 








Vendo Phanton System com 
pistola, dois controles e dois cartu: 
chos. Andrė Luiz dos Santos, 
tel.:(011) 205-6926. 


Vendo Master System | com 
pistola, um Rapid Fire, um contro: 
le e sete cartuchos. Eiji Komatsu 
tel.:(011) 563-7980 


Vendo Atari 260 com 17 
jogos e uma pistola para Master 
System. Lidia M. Hayashida 
tel.:(011) 581-4828 


Vendo Top Game VG 9000 
com um cartucho. Rogério Olivei 
raSilva, tel.:(011) 262-0700 r. 208. 


Vendocartuchos para Master 
System. Anibal L. Tanganelli 
tel.:(0194) 61-4145. 


Vendo Phanton System com 
dois cartuchos. Márcio Murakami 
Miranda, tel.:(021) 742-6227 


Vendo um Nintendo completo 
com dois cartuchos e uma pisto 
la. Leonam Macielyr, tel.: (031) 
344-4054 


Vendo Mega Drive na caixa 
com quatro cartuchos, tudo em 
perfeito estado de conservação 
Elenice Aparecida Ferreira 
tel.(011) 205-9099. 


Vendo um Super Nintendo 
transcodificado com o cartu 
cho Super Mario World, ou 
troco por um Mega Drive e vá- 
rios jogos. Interessados tratar 
com Pedro Luís da Silva, tel 
(011) 205-9099. 


Vendo um Super Nintendo e 
um Game Boy. Ricardo, tel.:(011) 
65-9183 


Vendo três cartuchi 
me Gear ou troco por c 
de Mega Drive. Icaro Hon 
tel.:(041) 272-3882 





Vendo Top Game VG 9 
duplo system com cinco 
chos e um Game Genie 
nual. Daniel Auresco, te 
216-1540 





Vendo computador MSX 
Bit na caixa ou troco р 
videogame Nintendo. Andre H 
valheiro, tel.:(0132) 38-9231 


Vendo Master System 
cartuchos, um controle 
uma pistola, um óculos 3D 
controle original. Guilt 
Berenguer, tel.:(011) 211-238 





Vendo Dynavision Il corr 
Joysticks, fone de ouvido e 
cartuchos. José A. Guter 
tel.:(041) 342-2919. 


Vendo Game Gear com q 
tucho GP de Mônaco. João 08 
C. Siton, tel.:(011) 222-3286 


Vendo um videogame N 
com 55 jogos, uma pist 
adaptador e umcontroleturbo. 
Menchini, tel:(0192) 42-1019 








COMPRE 


Compro o cartu 
Chessmaster (Xadrez) p 
Game Boy . Fábio Vaz . | 
Benedito Ferreira Telles. 
apto. 31/A , Sorocaba 
CEP18055-270. 





Compro os cartuchos Tar 
gas Ninja 2 e Battletoads. 
com 72 pinos. José L.M.Ara 
R.ltapajé, lote 11, quadra 12( 
ta Alegre, Sao Goncalo-RJ. € 
24720. 





Compro as edicóes 
AÇÃO GAMES, Omar Be 
Caruta, tel.:(069) 221-650€ 





Compro os seguin 
chos do MegaDrive: Pha! 
2e 3, Shinning Force, Sta 
Carmen Sandiego, todos r 
e com manual. Eduardo R 
tel.:(051) 223-1901 












Comproasedições 
e 15 da AÇÃO GAMES. R 
O. de Lima, tel.:(011) 876-4 








Compro os seguintes 
chos do sistema Ninter 
Futebol, Double Dragon 
Rogério Alves Camilo 
367-2113. 












> Compro o cartucho Bulls vs. 
Lakers do sistema Mega Drive. 
Marcelo Ribeiro dos Santos, 
tel.:(021) 261-7736. 


к Compro os cartuchos Super 
Mario Bros 3, Duck Talese Michael 
Andretti's World GP, todos do sis- 
lema Nintendo. Glauco Alves 
Martins, tel.:(0186) 42-2547. 


| Tie Oco 


P Troco um Mega Drive com 
trés cartuchos, mais um 
Phanton System com trés car- 
tuchos, porum Super NES com 
um cartucho. Afonso Celso Fi- 
ho, tel. (098) 227-1320. 


» Troco um computador MSX 
Expert Plus 1.1, com um drive 
de 5 1/4, 190 jogos e dez pro- 
gramas, por um Mega Drive 
com pelo menos trés cartuchos. 
Marcelo Montone, tel. (011) 
579-5441. 


P Troco os cartuchos Cas- 
Wlevania, Krazy Kreatures e Micro 
Machines, por Castlevania 3 ou 
Indiana Jones and the Last 
Cruzade, todos do sislema 
Nintendo. Marcelo S. Rocha, 
lel:(021) 571-0700(manha). 


P Troco oito cartuchos, um con- 
irole e uma pistola, tudo original do 
Master System mais um adaptador 
do Mega Drive, cinco minigames e 
um microcomputador TK-85 com 
data corder Hot Bit por um Super 
NES com dois cartuchos. Luiz E 
Insurralde, tel.:(021) 232-5366. 


» Troco Bit System com contro- 
le e cinco cartuchos mais um Atari 
tom dois controles e sete fitas por 
um Mega Drive e umafita. Fabricio 
A. Santos, tel.:(031) 442-2258. 


P» Trocoo cartucho Blade Eagle 
-3D, do Master System, por outro 
Bo meu interesse. Gustavo M. A. 
Carvalho, tel.:(011) 291-7776. 


> Troco Master System | com 
pistola e seis cartuchos por um 
Mega Drive. Marcus Vinicius R. 
Sanches, tel.:(011) 562-3124. 


P Trocoum Game Gearcom trés 
Cartuchos por um Super Ninten- 
go com um cartucho. Igor F. Gus- 
kon, tel.:(041) 244-2158. 


B Troco Nintendo japonês com 
controle turbo, quatro cartuchos, 
um adaptador e um skate por um 
Mega Drive que náo esteja 
lranscodificado. Alexandre P. 
Martins, tel.:(051) 340-0824. 


P Troco Master System comum 
cartuchomais um Phanton System 
com doiscartuchos e umadaptador 
J72, por um Mega Drive. Argeu 
Sartori Jr., tel.:(011) 581-1741. 


be Troco um Master System com 
pistola e quatro cartuchos mais um 
Top Game VG 9000 com seis car- 
tuchos porum Mega Drive ou Super 
NES. Renan ou Rafael Cruz, 
tel.:(069) 421-1768. 


P Troco Master System com 
pistola Light Phaser, dois controles e 
oito cartuchos por um Mega Drive 
com um cartucho.Leonardo Lembo 
de Souza, tel.:(021) 258-5479. 


B> Troco Master System com dois 
controles, um Rapid Fire, uma pisto- 
la e treze cartuchos por um Mega 
Drive. Jomar Adami, tel: (0482) 
47-4561 





trocamos dicas, estratégias e 
posters dos sistemas Master, 
Mega, Nintendo e Super Famicom, 
ainda temos um livro com recordes 
de nossos sócios, para maiores 
informações é só nos escrever. 


STARLINE GAME CLUB — Caixa 
Postal 11537, CEP 05090 , São 
Paulo - SP. Clube para usuários de 
Mega, Master, Game Gear, Super 
NES, Nintendo e Game Boy . A 
inscrição é semestral e todo més 
distribuimos um jornalzinho com 
dicas, lancamentos, recordes e 
muito mais , Além disso o associa- 
do poderá participar ativamente 
do clube enviando suas dicas, su- 
gestões e críticas . Mensalmente 
fazemos um sorteio de equipamen- 
tos ou um campeonato. Peça sua 
ficha de inscrição. 


De Troco Bit System com ps) DESAFIO 


e dois cartuchos por um Nintendo 
americano. Heros de Oliveira 
Sales, tel.:(011) 941-8400. 


P Troco o cartucho Double Dri- 
ble por outro de meu interesse. Re- 
nato Fonseca Souza, tel.:(021) 316- 
5688. 


P Troco o cartucho Altered 
Beast, do Mega Drive, por qual- 
queroutro do meuinteresse. Mauri- 
cio F. Oliveira, tel.:(0132) 35-6013. 


P Troco fita The Flintstones, 
padrão Nintendo, pela fita Tarta- 
rugas Ninja 3 ou um Game Genie. 
Dávison Fagundes Marins, 
R.Angustura, 108, Nova Cidade, 
São Gonçalo - RJ, CEP 
244455200. 


3 CLUBES 


NES CLUB — Rua Felício, 61 - 203, 
CEP 21381, Cascadura, Rio de 
Janeiro - RJ. O primeiro clube da 
zona norte especializado no siste- 
ma Nintendo . Temos dicas e muito 
papo sobre o sistema, estamos 
esperando sua carta. 


WORLD GAMES — Rua Francisco 
Santos Reis, 484, CEP.12500-000 
, Pedregulho, Guaratinguetá - SP. 
Onossoclubefornece mensalmen- 
te um jornalzinho com recordes, 
dicas e lancamentos do sistema 
Nintendo . Para associar-se basta 
mandar uma foto 3x4 e seus dados 
pessoais. 


GRINGO GAMES CLUB — Rua Vis- 
conde de Ouro Preto, 36, CEP 
08550, Poá - SP. Fornecemos e 


» Desafio qualquer ser do uni- 
verso a me vencer nos jogos 
Mega Man3e Super Contra. Se 
vocé topar o desafio escreva 
para Leandro Passos. Rua Ma- 
rechal Deodoro, 942, Centro, 
Juiz de Fora - MG, CEP 36015. 


> Desafio qualquer pessoa a 
me vencer no jogo Super Mario 
2. Tratar com André Luiz 
Benutenutti. Travessa Luiz Fon- 
tes, 120, Centro, Ubá - MG, 
CEP36500. 


be Desafio qualquer pessoa a 
me vencer no jogo Super Fute- 
bol 2. Tratar com Fabiano 
Augusto Antonacci. Rua Inácio 
Lima, 16, Jardim São Luiz, San- 
toAmaro-SP, CEP05844-090. 


PARA ANUNCIAR 


Você escolhe onde 
quer anunciar e escre- 
ve seu classificado em 
uma carta para: Ação 
Games Clube, Av. Na- 
ções Unidas, 5777, 2.º 
andar, CEP 05479-900, 
São Paulo, SP. 

Os anúncios 
GRATIS. 










são 






















MELHORES 
ENDEREÇOS 


WONDER BROSS 
Traga este anúncio e ganhe desconto nas 
locações e nas compras de cartuchos e 
consoles. Rua Afonso Brás 657 
V. Nova Conceição Tel.: (011) 829-7993 
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NA HORA DA COMPRA EXIJA O LEGÍTIMO. PEÇA O PRO DA CHIPS. 


COMPATÍVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM COMPATÍVEL COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG COMPATÍVEL COM DYNAVISION 2 e 3 

» Design anatómico «Design anatómico 9000, H-TOP GAME + Design anatômico 

s Chaveamento para os dois sistemas e Sistema turbo programável e Design anatômico e Sistema turbo programável 

s Manche do direcional removível + Manche do direcional removível « Sistema turbo programável + Manche do direcional removível 

s Acionamento com borrachas condutivas e Acionamento com borrachas condutivas e Manche do direcional removível eLeds indicadores de power e turbo 


eLeds indicadores de power e turbo «Leds indicadores de power e turbo «Saída para fone de ouvido 
eSiow- Motion (Camera-Lenta) Programável 





264-2004 


BRASIL: Mesbla « SP: Fotóptica + Brinquedos Laura e Foto Elte e Eletrônica Caty e Inmáos Duerte « Star Presentes « Foto Ueda « Dotar Som « Eletrónica Santana « Rede Barateiro de Supermercados » Carrefour 
* JM Toyn Games » Tech Video « David da Costa « Eldorado Plaza « Gamemania » Eletrónica Sta. lfigéna Марр = Perra Foto Som « Wicale « Eletrónica Codo + V.C.C. « Cinótica « G.S.H. « Jotáo e Foto Bela 
ter « Power Convertion « Brasimac » Ki-Hi » Bruno Biois + Relojoaria Okabe Lojas Nippon » Eletro So |» Bazar Flipper + Ponto Frio + Relojoaria Maeda » Coop. Banco do Brasil e System Games » Tity's Video 
» Paes Mendonca « Cam! Eduardo « Ejpisom « INTERIOR: Stina Magazine « Carrefour = Ennquetrem « Hi-Tec « Brasimac « Tavatel + Femando's + All Color + Bolinha Brinquedos + Casa Bongo » Curadinho e Foto 
са Ferrari e Marjorie Video » Supermercado Enxuto » Dodo Presentes » Pap Games « Joso Som « Pr udentécnica « Visótica « Rd: Fotomania « Pompadotr = Ponto Frio + Almiar » W. Shock + Telerio + Onda 
a + Léo Foto « Útica Suica « Carrefour « Fotológica « MG: Casa Harmonia « Kika Calonida « Carref our « Transistora « Rota Plus « Hot Som « Eletrônica Guarani « Eletrónica Futuro « Eletrónica Músical « 
ta Elias + Som Maior + B. Shock « Brasimac » Sendas « Foto Retes « Fotosom « Tamoios Discos « PR: Hermes Macedo « Game Center « Foto Manngá « Tradisom « Amplisom « Eletrônica Video Som « Audio 
Color » Ueta « Celi Video « Brasimec » Love Sons » Paltrómca « SE: Som Maior « Lojas York » Worid Gam es « Mano Stefano « Benedetti » KG « R$: Focos Video « Jó Discos » Lojas Multisom « Simar « Viprom 
+ Palácio Musical e Rádio Vitória e Noveleto « Eletro Rádio Astral « Casa dos Gravadores « Amo Decker « R B Livrarias » Tche Vídeo e Griffe = Mi Sons « CE: Eletrônica Adial e Top Data e Eletrônica Musical 
» Eletroeletrônica Confiança « Е. Walter « King Jóia « Eletrônica TV Som « Paraiso » S. Nobre « Vital « Eletrônica TV Rádio « Sol informática PE: Game System « Aky Video « Lojas Verão « Super Toy « Eletrônica 
лд * Hiper Shock « Master Brinquedos « DF: Lamy Games « Tevebrás « Acqua Mannos « Brashock « DF Shock « Ponta Frro « 50: Brasimác « RN: Game Mania « PA: Fox Video = MS: Brasimac » A. Shock 
* Tociyassu « MT: Brasimac » Elite Foto » Nova Dimensão » ES: Eletrônica Yung « Eletrônica Rangel » F okus Som e Imagem = Joalheria e Relojoaria Vieira « Novex « BA: Brudan Som « L'omaquel « Dan Shock 
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VOCÉ VENCE COM UMA 
MÁO NAS COSTAS. 


| Turbo programável. 
Chaves para programar a função 





disparos por segundo. 


Eixo de alta resistência. 


movimentos. 


Ventosas removíveis. 





uma só 


Mantas anti-derrapa 





Botóes de disparo 
adicionais RO 


Saída apad fones 
Ful lusi 

COO, exclusiva para os 
Consoles Dynavision 3, 





Estado O uso de 
fones-de-ouvido 





Compatível com 
Niniondo” e Sil System" 


Compativel com 
Phantom", Hi-Iop Game”. 
a ve 





Procure a cor da faixa da embalagem do 
Turbo Jet Control de acordo com O seu console. 


] do toma Independente гк Без А 
e/ou "B", com capacidade para 10 


Confeccionado em material plástico de 
alto impacto e elasticidade, testado para 
suportar acima de 10 milhões de 


Permite a fixação da base em superfícies 
lisas, кередо соко ОО 


P mantas Rye TUR 
ntir a firmeza da base na 


mo ofoga Д9 







who 


*Marcas registradas de terceiros. 


Cabo de ligação eliminado da foto por questões estéticas. 


Por essa seus inimigos não esperavam: um Joystick 
tão completo, preciso e confortável que vocéjoga 
com uma só mão. Turbo Jet Control. É uma 
mão para vencer e outra para comemorar. 


DYNACOM 


